XPERTKA

Svilj Zivot jsem zasvétila studiu nadprirozenych
bytosti. Zndm jejich zvyky, jejich slabd mista. Moznd
nejsem nejmladsi ani nejsilnéjsi, ale mé védomosti ze

mé délaji tu nejvétsi hrozbu.

Q SAHM « Nékoho manipuluj
i « Jednej pod tlak
(O RIAA
O ) n o VySetiuj zdhadu
BYS.FH S.F « Zhodnot situaci
+ Dej pres hubu
Q “S.FHOS.F + Nékoho ochrariuj
Q Pnﬂwi’NSWi’ o Uzij magii

STESTENA
Zaskrtni si policko Stéstény, abys zménila sviij hod na 12,
anebo se vyhnula veskerym zranénim.

V pohodé CJCICICCCC] Zatracend

Expertcina zvlastnost: kdyz zaskrtnes policko Stéstény,
zjistis, Ze néco, co se pravé déje, je spojené s né¢im, s ¢im ses
potykala pred lety.

ZRANENI
Jakmile utrzi$ 4 a vic, zaskrtni si policko ,nestabilni zranéni*.

V pohodé (][]0 | OO Umirds

Nestabilni zranéni: []
(Nestabilni zranéni se s postupem casu zhorsuji!)

ZKUSENOSTI
Kdykoliv hodi$ 6 ¢i méné nebo jsi k tomu vyzvana v ramci nék-
terého tahu, zaskrtni si jedno policko zku$enosti.

Zkusenosti: [

TAHY

Disponuje$ véemi zakladnimi tahy, navic si vyber dva Expert-

¢iny tahy:

[0 O tom uz jsem cetla: kdyz jednas pod tlakem, hod si
+Bystrost namisto +Rozvaha.

[0 Casto mam pravdu: kdyz se na tebe jiny lovec obrati
s problémem, upfimné se s nim podél o sviij ndzor a radu.
Kdyz se tvou radou bude ridit, dostane +1 situacni a ty si
zaskrtnes$ policko zku$enosti.

[0 Piedvidavost: kdyz potfebujes néco neobvyklého nebo
zvlastniho, hod si +Bystrost. Na 10+ to mdas k dispo-
zici tady a ted. Na 7-9 to vlastnis, ale nemas to s sebou
a potrva néjakou dobu se k tomu dostat. Pri selhani vis,
kde to nalézt, ale nachdzi se to na velmi $patném misté.

[0 Lepsi, nez se zdalo: jednou za zdhadu se miize§ pokusit
pokracovat navzdory svym zranénim. Hod si +Rozvaha.
Na 10+ si uzdrav 2 zranéni a stabilizuj své rany. Na
7-9 muze$ budto stabilizovat své rdny, nebo uzdravit
1 zranéni. Pti selhani je to horsi, nez se zdalo: Strazce proti
tobé muize pouzit tah zranéni, nebo z tvych zranéni udélat
nestabilni zranéni.

[ Piesny ader: kdyz zrani$ pfiSeru, muze$ zacilit na jeji
slabé misto. Hod si +Ostrost. Na 10+ zptisobi§ +2 zranéni.
Na 7-9 zptisobis +1 zranéni. Pri selhani zlistanes nekryta
utoku prisery.

[0 Vzdy piipravena: na zac¢itku kazdé zahady si hod +Bys-
trost. Na 10+ ziskas 2 do zasoby, na 7-9 ziskas 1 do zasoby.
Utrat své zasoby, aby ses dostala pfesné tam, kam potfe-
bujes, pripravend a pohotova. Pri selhdni Strazce ziska
1 do zasoby a mize ho pouzit, aby ses nachdzela na tom
nejhor$im mozném misté, nepfipravend a nepohotova.

[[] Temna minulost: nez ses pridala na spravnou stranu,
koketovala jsi s témi nejhorsimi z mystickych uméni.
Kdyz prochazi$ své vzpominky a hledd$ néco, co by
mohlo byt dulezité pro danou situaci, hod si +Podivinstvi.
Na 10+ Strazci poloz dvé otazky z nasledujiciho seznamu.
Na 7-9 mu poloz jednu. Pfi selhdni se mtizes tak jako tak
zeptat, ale bude to znamenat, Ze jsi osobné spoluvinnd za
situaci, ve které se pravé nachazis. Otazky zni:

o Kdyz jsem se stietla s timto stvorenim (nebo jinym
z jeho druhu), co jsem se dozvédéla?

« Jakou zndm dernou magii, kterd by mi ted mohla byt
k uzitku?

o Vim o nékom, kdo by za tim mohl stdt?

« Kdo z mych starych pidtel a zndmych by ndm ted
mohl pomoci?

UTOCISTE

Zaridila sis utocisté, kde mize$ v klidu pracovat. Z nasleduji-

ctho seznamu si vyber tfi moznosti:

[0 Knihovna tradic a legend: kdyZ se da$ do ¢teni, ziskds
+1 na pristé k vySetfovani zdhady (pokud v dané situaci
muze byt ¢etba historickych a odbornych knih uzite¢na).

[0 Mysticka knihovna: kdyz se pfipravujes$ s pomoci svazkl
a grimodra z této knihovny, ziskd$ +1 na pristé k uziti
magie.

[0 Ochranna kouzla: tvé utocisté je pred priserami
v bezpeci: nemiizou vstoupit. MiZou byt schopné néjak
tvou obranu obejit, ale nebude to snadné.

[0 Zbrojnice: mas zdsoby mystickych a vzdcnych zbrani
a predmétt k zabijeni priser. Kdyz potrebuje$ specialni
zbran, hod si +Podivinstvi. Na 10+ ji mas (se v§im vSudy
a v dostate¢ném mnozstvi, kdyby na to prislo). Na 7-9 ji
mas, ale jedna se o minimum nutné k pouziti. Pfi selhan{
mas$ néco jiného, nez pottebujes.

[ Osetfovna: mizes 1é¢it lidi a mas dost mista, kde se jeden
¢i dva muzou vykuryrovat. Strazce ti fekne, jakou dobu
tvi pacienti potfebuji k uzdraveni a jestli k tomu budou
nezbytné zvlastni zasoby ¢i pomoc.

[0 Dilna: mds kde vyrdbét a opravovat zbrané, auta a dalsi
udélatka. Domluv se se Strazcem, jak dlouho bude dand
oprava ¢i vyroba trvat a jestli k ni budes pottebovat néjaké
zvlastni zasoby nebo pomoc.

[0 Tajemna skrys: tato mistnost je izolovand ode vsech
priser, ducht a magie, které znds. Nic, co zde ukryjes,
nemuze byt nalezeno, nemizZe provést nic magického
a nemize se dostat ven.

[0 Ukryt: nachézi se zde zasoby nutné k pieziti a je chra-
nény jak béznymi, tak magickymi prostfedky. Muzes se
tam ukryvat nékolik dni v bezpeci skoro pred ¢imkoliv.

[0 Magicka laboratoi: ma$§ svou magickou laboratof
s ingrediencemi a zdsobami vSeho druhu, které se daji
pouzit k vrhéni kouzel (uzij magii, vysokd magie a jaky-
koliv dalsi magicky tah).



VYBAVA
Dostanes tfi zbrané k hubeni priser.

Zbrané k hubeni priser (vyber si tfi):

OO0 Oooo oo o

Palice a drevéné koliky (3-zranéni, na tésno, pomalé,
drevéné).

Stiibrny me¢ (2-zranéni, na dosah ruky, brutdlni, stfibrny).
Me¢ z ryziho zeleza (2-zranéni, na dosah ruky, brutélni,
Zelezny).

Pozehnany niiz (2-zranéni, na dosah ruky, posvéceny).
Kouzelna dyka (2-zranéni, na dosah ruky, magicka).
Brasna vadu (1-zranéni, na délku, magickd).
Plamenomet (3-zranéni, na blizko, ohnivy, tézky,
nestabilni).

Magnum (3-zranéni, na blizko, nabijeci, hlu¢né).

Brokovnice (3-zranéni, na blizko, brutélni, hlu¢na).

e NA ZACATKU

__// 23}5\% Pro svou Expertku si nejprve vyber
g™ jméno. Pak se iid podle pokynil
a rozhodni o svém vzhledu, svych
vlastnostech, tazich, utocisti
a vybavé. Nakonec se predstav
a rozhodni o vasi spole¢né

minulosti.

VZHLED. Z KAZDEHO SEZNAMU
SI VYBER JEDNU MOZNOST:
» Hloubavy vyraz, vrascita tvar, zjizvena tvar, zvidavy vyraz,
prisny vyraz, shovivavy vyraz, zkuseny vyraz, prestarly
vyraz.
+ Staromdédni obleceni, neformdlni obleceni, pracovni odév,

vyraz,

odév $ity na miru, venkovni odév, obleceni.

VLASTNOSTI. VYBER SI JEDEN RADEK:

[J Sarm -1,Rozvaha +1,Bystrost +2, Ostrost +1, Podivinstvi 0
[ Sarm 0, Rozvaha +1, Bystrost +2, Ostrost -1, Podivinstvi +1
| Sarm +1, Rozvaha -1, Bystrost +2, Ostrost +1, Podivinstvi 0
[ Sarm -1, Rozvaha +1, Bystrost +2, Ostrost 0, Podivinstvi +1
[ Sarm -1, Rozvaha 0, Bystrost +2, Ostrost -1, Podivinstvi +2

PREDSTAVENI]
Kdyz se dostanes sem, pockej na ostatni, abyste se mohli
navzdjem predstavit.

Jeden po druhém se ostatnim predstavte. KdyZz na tebe
prijde rfada, fekni jméno své Expertky a popis jeji vzhled.
Potom ostatnim sdél, co o tobé védi.

SPOLECNA MINULOST
Znovu se navzdjem obejdéte. Kdyz na tebe prijde fada, vyber si
pro kazdého z lovct jednu z moznosti:

«+ Jednd se o tvého studenta, u¢né, svéfence nebo dité. Spo-
le¢né vyberte jednu z moznosti.

+ Prisla za tebou pro radu a tvd rada ji dostala z potizi.
Zeptej se ji, o jaké potize slo.

o Znd nékterd tva temnd tajemstvi, ale rozhodla se o nich
mlcet. Povéz ji, co vi.

» Vzdaleny pribuzny. Povéz mu, o jaky vztah se jedna.

+ ODbé jste byvalymi ¢lenkami dnes jiz rozpusténého tajem-
ného sesterstva. Zeptej se ji, pro¢ odesla, a povéz ji, pro¢
jsi to udélala ty.

+ Jednou ti pomohl ziskat jedine¢ny predmaét, ktery je ted
soucasti tvého utocisté. Povéz mu, o jaky predmét se
jedna.

» Meély jste stejného mentora. Zeptej se ji, jak to skoncilo.

+ Zachranila jsi ji zivot v nebezpeéné situaci. Povéz ji, co se
stalo.

ZVYSOVANI UROVNE

Jakmile zaplni$ vSech pét polic¢ek, postupujes na vyssi troven.
Vymaz si zaskrtnutd policka a z nasledujiciho seznamu si vyber
jedno vyleps$eni.

VYLEPSENI

Ziskej Bystrost +1, max. +3.

Ziskej Sarm +1, max. +2.

Ziskej Rozvaha +1, max. +2.

Ziskej Podivinstvi +1, max. +2.

Vyber si dalsi z Expertcinych tahi.
Vyber si dalsi z Expertcinych tahi.
Ziskej dal$i moznost ke svému ttocisti.
Ziskej dalsi moznost ke svému atocisti.
Vyber si tah z jiné prirucky.

OOO0OoOoooooan

Vyber si tah z jiné prirucky.

Po péti zvysenich trovné ziskavas navic narok na vybér z pokro-
Cilych vylepseni, kterd nésleduji nize.

POKROCILA VYLEPSENI

Ziskej +1 k libovolné vlastnosti, max. +3.

Vymaz si jedno zagkrtnuté policko Stéstény.

Zmeén tuto postavu na jiny typ lovce.

Vytvor si novou postavu, za kterou muazes hrat soucasné
s touto.

Oznac dva ze svych zdkladnich taht jako pokrocilé.
Oznac dalsi dva ze svych zdkladnich tahi jako pokrocilé.

odod oOood

Uchyl se s touto postavou do bezpeci.

www.casadelocos.cz
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KRIVAK

Jo, uz jsem néco zazil. Od vseho trochu. Kdyz jsem
objevil tajny podsvéti priser a kouzel... no... moc se to

nelisilo od podsvéti, ktery uz jsem znal. Nebylo tézky

se v tom najit, stejné jako driv.

() SARM :
ROVAHA
BYSTROST
OSTROST
O popnfusvf -

000

STESTENA

Zaskrtni si policko Stéstény, abys zménil sviij hod na 12, anebo

se vyhnul veskerym zranénim.

Nékoho manipuluj

Jednej pod tlakem
Nékomu pomoz

VySetiuj zdhadu
Zhodnot situaci

Dej pres hubu
Nékoho ochranuj

Uzij magii

V pohodé OO Zatraceny

Krivakova zvlastnost: kdyz zaskrtnes policko Stéstény, nékdo

z tvé minulosti se znovu objevi ve tvém Zivoté, a to brzy.

ZRANENI

Jakmile utrzi$ 4 a vic, zagkrtni si policko ,nestabilni zranéni*.

V pohodé ]| COCICIC Umiras

Nestabilni zranéni: []

(Nestabilni zranéni se s postupem Casu zhorsuji!)

ZKUSENOSTI

Kdykoliv hodi§ 6 ¢i méné nebo jsi k tomu vyzvan v rdmci

nékterého tahu, zaskrtni si jedno policko zkusenosti.

Zkusenosti: [

PROFESNI SPECIALIZACE
Nez ses stal lovcem priser, tva prace nebyla zrovna nejlegal-
néjsi. Co jsi délal?

O
O

OO

Gangster: pri tahu nékoho zmanipuluj mize$ namisto
Sarmu pouzit Ostrost a vyhrozovat nasilim.

Bytar: hod si +Bystrost pfi vloupéni se do zabezpece-
ného objektu. Na 10+ si z nasledujicich moznosti vyber
tri, na 7-9 si vyber dvé: dostanes se nepozorované dovnitt;
dostanes se nepozorované ven; nezanechds za sebou stopy;
najdes, cos hledal.

Smejd: kdyz planujes nékoho zmanipulovat, miizes se
Strazce zeptat ,,Co priméje tuto osobu udélat to, co chci?“
Strazce musi fict pravdu, ne vSak nutné celou pravdu.
Kseftaf: kdyz potfebuje$ néco koupit, prodat nebo
nékoho najmout, hod si +Sarm. Na 10+ zna$ piesné toho,
kdo by mél zajem. Na 7-9 mas idedlntho zdjemce, ale ma
to hacek. Vyber si jednu moznost: dluzis mu; podrazil té; ty
jsi podrazil jeho. Pri selhdni je jedind osoba, ktera ti mtze
pomoct, nékdo, kdo té absolutné nenavidi.

Vrah: tv{jj prvni dder na nic netusici cil zptisobi +2 zranéni.
Sarlatan: hod si +Rozvaha, kdyz chces, aby si lidi mysleli,
Ze pouzivas magii. Na 10+ je publikum tvou iluzi uneseno
a osaleno. Na 7-9 to md své mouchy a mozn4 si toho nékdo
v$imne. Taky mize$ lidi manipulovat vésténim budouc-
nosti. V tom pripadé se zeptej ,V co pravé doufaji?“ jako
bonusovou otdzkou (dokonce i pti selhani).

Kapsai: pii kradeZi néjaké drobnosti si hod +Sarm. Na
10+ to ziskas$ a nikdo si té pfitom nev$imne. Na 7-9 to bud
neziskas, ukradnes$ néco, cos nechtél, nebo si té propristé
zapamatuji: je to na tobé.

NEVYRESENE UCTY
Nedostal ses az sem, aniz bys ziskal neprétele. Vyber si alespon
dvé z nasledujicich moznosti a pojmenuj lidi, kterych se to tyka.

(|
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, policejni detektiv, ktery povazuje tvé
zatceni za svlij osobni zdvazek.
, rival z tvé minulosti, ktery nepromarni
prilezitost ti zatopit.
Nastval jsi kriminalnika , ktery md zna-
mosti a udéld cokoliv, co je v jeho moci, aby té znicil.

je nékdo se zvlastnimi schopnostmi,
clovék nebo prisera, kterou jsi zneuzil.

Tvlj stary partak , kterého jsi

podrazil pfi praci na zakdzce.

TAHY

Disponujes vSemi zdkladnimi tahy, plus navic dvéma tahy

viastnimi Kivikovi:

[0 Artefakt: ,nalezl” jsi a ponechal sis zvldstni artefakt s uzi-
te¢nou moci. Vyber jednu z moznosti: ochranny amulet
(1-zbroj, magicky, dobijeci), suvenyr pro $tésti (mize byt
jednorazové pouzit jako bod Stéstény), grimoar (studium
této knihy ti ddvd +1 na pristé k uzij magii), kouzelny
pakli¢ (otevie jakykoliv kouzlem zamcéeny zamek), Sotek
ve vejci (niz$i démon, ktery musi slouzit svému majiteli;
tento $otek musi byt vyvoldn uzitim magie).

[0 Parta: mas svou stalou partu, tym o tfech ¢tyfech lidech,
ktefi ti pomizou viceméné se v$im. Pocitaji se jako tym
(viz str. 121).

[0 Smlouva s Dablem: zaprodal jsi dusi Dablu. Vyber si
jednu ¢i dvé z véci, které jsi timto obchodem ziskal: bohat-
stvi, slavu, mladi, smyslové uspokojeni, dovednost (pridej
+1 ke dvéma vlastnostem). Zactovani piijde budto: po
tvé smrti, po $esti mésicich (jestlize sis vybral dvé z moz-
nosti), v ostatnich pfipadech za rok.

[0 Kamosivuniformé: znas par polddy, kteiijsou za drobnou
uplatu ochotni divat se jinym smérem nebo ti poskytnout
laskavost. Aby ses s nimi spojil, mtize$ jednat pod tlakem
ve chvili, kdy potfebujes odvést pozornost strazcti zdkona.
Bude to néco stét, i kdyZ moznd ne zrovna ted.

[0 Nasinec: jsi plnohodnotnym ¢lenem gangu. Pojmenuj
gang a vysvétli, jak jejich operace zapadaji do tvé profesni
specializace. KdyZ je potfeba, miize$ se na cleny gangu
obritit o pomoc, budou ovéem ocekdvat odménu. Tvi
$éfové té pak budou cas od casu portiznu ukolovat, ale
dostanes za to zaplaceno. Nad mensimi prohresky pak pri-
mhoufi oko, ale radsi neslapej na kuff oko jinym nasinctim.

[0 Ridi¢: béhem fizeni mas +1 situa¢ni a navic dokéze$ bez
klickd nastartovat uplné cokoliv (¢im star$i masina, tim
méné ndstrojit pottebujes). Taky vlastni$ dvé uzite¢nd
a snadno dostupnd vozidla (tfeba sportdk a dodavka).

[0 Vyhoda domiciho hfisté: tvd parta se vzdycky uméla
postarat o své lidi, zajistit jejich bezpedi, a to, Ze véechno
tak néjak dopadne. Ve své ¢tvrti mtze$ vzdycky poditat
s pomoci nékoho, kdo té schova nebo pro tebe bez zbytec-
nych otazek vykona drobnou laskavost.

[0 Znéma firma: svou krimindlni minulosti jsi ziskal
znacnou povést. Kdyz odhali$ svou totoznost, zatimco
nékoho manipulujes, pak je pro lidi tva désiva reputace
dtivodem udélat to, co po nich chces. Odhaleni tvé totoz-
nosti ti ovéem samoztejmé muze zatopit do budoucna.



NA ZACATKU

Pro svého Krivdka nejprve vyber jméno. Pak se fid podle
pokynt a rozhodni o svém vzhledu, svych vlastnostech, své
profesni specializaci, nevyresenych tc¢tech, tvodu do podsveéti,
tazich a vybavé. Nakonec se predstav a rozhodni o vasi spo-
le¢né minulosti.

VZHLED. Z KAZDEHO SEZNAMU
SI VYBER JEDNU MOZNOST:
+ Tvrdy pohled, prételsky pohled, ostrazity pohled, usmé-
pohled.
+ Streetwear, oblek na miru, laciny oblek, tepldkova sou-

vavy pohled, vypocitavy pohled,

prava, nevyrazny odév, odév.

VLASTNOSTI. VYBER SI JEDEN RADEK:

[ Sarm +1, Rozvaha +1, Bystrost +2, Ostrost=0, Podivinstvi -1
[ Sarm -1, Rozvaha +1, Bystrost +1, Ostrost +2, Podivinstvi=0
[ Sarm -1, Rozvaha +2, Bystrost +2, Ostrost=0, Podivinstvi -1
[0 Sarm +2, Rozvaha +1, Bystrost +1, Ostrost=0, Podivinstvi -1
[0 Sarm +2, Rozvaha=0, Bystrost +1, Ostrost -1, Podivinstvi +1

VYBAVA

Vyber si tfi i¢inné zbrané:
[0 Revolver raze .22
(1-zranéni, na blizko,
nabijeci, maly).

[0 Revolver raze .38
(2-zranéni, na blizko,
nabijeci, hlu¢ny).

[0 Pistole raze 9 mm
(2-zranéni, na blizko, hlu¢nd).
[] Brokovnice (3-zranéni,
na blizko, brutalni).

[0 Lovecka puska
(2-zranéni, na dalku, hlu¢nad).
O Velky ndiz (1-zranéni, na
dosah ruky).

[0 Baseballova pélka
(1-zranéni, na dosah ruky).
[0 Samopal (2-zranéni, na

blizko, nabijeci, plo$ny).
[0 Uto¢na puska (3-zranéni,
na blizko / na délku, plo$na).

ZASVECENI DO PODSVETI

Zvol si, jakym zptsobem ses dozvédél o skutecném podsvéti.

Mg¢éj to na paméti pri vybéru taht v nésledujici sekci, aby do

sebe véechno zapadlo.

[0 Cilem tvé zakazky byl nebezpe¢ny tvor. Vyber si jednu
z moznosti: upir, vlkodlak, troll, reptilidn.

[0 Spolupracoval jsis nékym, kdo byl né¢im vic, nez se zdélo.
Vyber jednu z moznosti: ¢ernoknéznik, démon, vila, sen-
zibil.

[0 Byljsinajat né¢im prapodivnym. Vyber jednu z moznosti:
nesmrtelnd bytost, btith, bytost z onoho svéta, carodéjnice.

[[] Béhem akce se pokazilo, co se dalo, véetné toho (a ne
nutné jen toho), Ze jsi narazil na (vyber jednu z moznosti):
hordu skfett, tlupu ghuld, pozirace sni, salamandra.

PREDSTAVENI
Kdyz se dostanes sem, pockej na ostatni, abyste se mohli
navzdjem predstavit.

Jeden po druhém se ostatnim predstavte. Kdyz na tebe
prijde rada, fekni jméno svého Krivika a popis jeho vzhled.
Potom ostatnim sd€l, co o tobé védi.

SPOLECNA MINULOST
Znovu se navzdjem obejdéte. Kdyz na tebe prijde fada, vyber si
pro kazdou postavu jednu z moznosti:

+ Zna tvou kriminalni minulost. Rekni ji, pfi jakém zlo¢inu
té vidéla.

+ Byl u toho, kdyz ses rozhodl vzdéit se svého predeslého
Zivota a dal ses namisto toho na lov priSer. Vymyslete
spolu, jak se to udalo.

» Jedna se o tvého mladsiho sourozence nebo dité (tfeba
i adoptivni). Davas na néj pozor.

« Je to tva sestfenice nebo jind vzdalena pribuzna.

+ Zachranil ti Zivot, kdyz té néjaka priSera drzela v $achu.
Ted mu néco dluzis.

« Pracovala s tebou na jedné zakdzce na hrané, moznad i za
hranou zédkona. Vymyslete spolu, o co $lo.

+ Tvlj moralni kompas. Kdyz s nim mluvis, dokazes se diky
jeho radé drzet té spravné linie.

+ Citi§ k ni silnou pritazlivost. Jednoho dne si ji mozna
zaslouzis.

ZVYSOVANI UROVNE

Jakmile zaplni$ vSech pét policek, postupuje$ na vyssi droven.
Vymaz si zaskrtnutd policka a z nasledujiciho seznamu si vyber
jedno vyleps$eni.

VYLEPSENI

Ziskej Bystrost +1, max. +3.

Ziskej Ostrost +1, max. +2.

Ziskej Rozvaha +1, max. +2.

Ziskej Sarm +1, max. +2.

Ziskej Podivinstvi +1, max. +3.

Vyber si dalsi z Kfivdkovych tahi.

Vyber si dalsi z Ktivakovych tahi.

Ziskas spojence, nékoho ze své staré party.
Dostanes$ se k penézim, co sis ulil za starych dobrych
¢ast. Dost na to, aby sis bezstarostné zil rok ¢i dva.
Vyber si tah z jiné prirucky.

OO0 OOoooooooo

Vyber si tah z jiné prirucky.

Po péti zvySenich urovné ziskava$ navic nirok na vybér
z pokrocilych vylepseni, kterd nasleduji nize.

POKROCILA VYLEPSENI

Ziskej +1 k libovolné vlastnosti, max. +3.

Zmeén tuto postavu na jiny typ lovce.

Vytvor si novou postavu, za kterou mizes hrat soucasné
s touto.

Oznac dva ze svych zakladnich taht jako pokrocilé.
Oznac¢ dalsi dva ze svych zékladnich tahd jako pokrocilé.
Uchyl se s touto postavou do bezpeci.

Vymaz si jedno zaskrtnuté policko Stéstény.

aoooo ooa
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MAGAM PARANOIA

Vsechno souvisi se vs§im. Ne kazdy ale ty spojitosti
vidi a vétsina lidi po nich ani moc nepdtrd. Jd ovsem
nemiizu prestat vrtat do hloubky. Pravda mé nepre-
stdvd prondsledovat. Vsimdm si spojitosti. Tak jsem
se dozvédéla o priserdch, a tak je pomdhdm zabijet.

O SAHM o Nékoho manipuluj
i « Jednej pod tlak
(O RIAA
O ) n o VySetiuj zdhadu
BYS.FH S.F « Zhodnot situaci
+ Dej pres hubu
Q “S.FHOS.F + Nékoho ochrariuj
Q Pnﬂwi’NSWi’ . Uzij magii

STESTENA
Zagkrtni si policko Stéstény, abys zménila sviij hod na 12,
anebo se vyhnula veskerym zranénim.

V pohodé CJCICICICCC] Zatracend

Zvlastnost Madam Paranoi: kdyz zaskrtnes policko Stés-
tény, muzes si zvolit jeden aspekt soucasné situace. Strazce
ti fekne, jakym zptsobem je tento aspekt propojen s jinymi
konspiracemi.

ZRANENI
Jakmile utrzi$ 4 a vic, zaskrtni si poli¢ko ,nestabilni zranéni.

V pohodé ]| OO Umirés

Nestabiln{ zranéni: []
(Nestabilni zranéni se s postupem casu zhorsuji!)

ZKUSENOSTI
Kdykoliv hodi$ 6 ¢i méné nebo jsi k tomu vyzvana v ramci
nékterého tahu, zaskrtni si jedno policko zkusenosti.

Zkusenosti: [

TAHY
Disponujes vsemi zdkladnimi tahy, navic si vyber tri tahy
Madam Paranoi:
[0 Dilky do skladacky: kdyz na zac¢atku kazdé zahady patras
po $irsim celku, jehoZ by mohly byt soucasné udalosti
soucdasti, hod si +Bystrost. Na 10+ zisk4$ 3 do zasoby, na
7-9 ziskas 1 do zdsoby. Spottebuj své zasoby v pritbéhu
zdhady na polozeni jedné z nésledujicich otdzek Strazci:
+ Je tato osoba spojend se soucasnym dénim vic, nez
tvrdi?
o Kdy a kde nastane pristi kritickd uddlost?
» Co od této osoby prisery chtéji?
+ Md to néjakou spojitost s predeslou zdhadou, kterou
jsme vysetiovali?
o Jak tato zdhada zapadd do celé sklddacky?
Sileny pohled: dostanes +1 Podivinstvi (max. +3).
Divej, viechno sedi: miize$ pouzit Bystrost misto Sarmu,
kdyz nékoho manipulujes.
Podezirava mysl: kdy?z ti nékdo lze, poznas to.

o0 oOd

Casto prehlizena: kdyz se chovas $ilené, aby ses nécemu
vyhnula, hod si +Podivinstvi. Na 10+ té v8ichni kolem
povazuji za neskodnou a nedilezitou. Na 7-9 si vyber,
jestli za neskodnou, nebo nedtlezitou. Pfi selhdni upoutds
znac¢nou (ale ne veskerou) pozornost.

[0 Umanutost: kdyz vyhledas né¢i dobie minénou radu,
jak mas dal postupovat, a nakonec se podle ni nefidis,
zaskrtni si zkuSenost. Jestlize udélas presny opak, nez co
se ti radi, ziskas navic i +1 situacni k jakémukoliv tahu,
ktery v dané situaci pouzijes.

[0 Kdimosi z netu: zni$ spousty lidi z internetu. Kdyz se
spojis$ s kamosem z netu, aby ti pomohl béhem zahady,
hod si +Sarm. Na 10+ je ti k dispozici a k uzitku: maze
néco opravit, prolomit kéd, hacknout pocita¢ nebo pro
tebe ziskat didlezitou informaci. Na 7-9 je pfipraven ti
pomoci, ale bud to bude chvilku trvat, nebo si ¢aste¢né
bude$ muset poradit sama. Pfi selhdni spali§ par mostda.

[0 Usko¢nost: kdyz nékoho piepadnes ze zilohy nebo

zezadu, zplsobi$ +2 zranéni.

NA ZACATKU

Pro svou Madam Paranoiu si nejprve vyber jméno. Pak se fid
podle pokynti a rozhodni o svém vzhledu, svych vlastnostech,
tazich a vybavé. Nakonec se predstav a rozhodni o vasi spo-
le¢né minulosti.

VZHLED. Z KAZDEHO SEZNAMU
SI VYBER JEDNU MOZNOST:

» Divoky pohled, tékavy pohled, upfeny pohled, zvidavy
pohled, podeziravy pohled, neupteny pohled, obezietny
pohled, pohled.

+ Osuntélé obleceni, neformalni obleceni, zmackany oblek,
elegantni obleceni, pohodlné obleceni, maskacova sou-

prava, obleceni.

VLASTNOSTI. VYBER SI JEDEN RADEK:

[ Sarm +1, Rozvaha +1, Bystrost +2, Ostrost -1, Podivinstvi=0
[J Sarm=0, Rozvaha +1, Bystrost +2, Ostrost -1, Podivinstvi +1
[ Sarm +1, Rozvaha -1, Bystrost +2, Ostrost +1, Podivinstvi=0
[ Sarm +1, Rozvaha -1, Bystrost +2, Ostrost=0, Podivinstvi +1
[ Sarm -1, Rozvaha -1, Bystrost +2, Ostrost=0, Podivinstvi +2

VYBAVA
Dostanes jednu béznou a dvé nendpadné zbrané.

7né zbranpé (vyber si jednu):
Revolver rdze .38 (2-zranéni, na blizko, nabijeci, hlu¢ny).
Pistole rdZe 9 mm (2-zranéni, na blizko, hlu¢nd).
Lovecka puska (2-zranéni, na dalku, hlu¢nd).
Magnum (3-zranéni, na blizko, nabijeci, hlu¢né).
Brokovnice (3-zranéni, na blizko, brutélni, hlu¢nd).

aooooog

Velky niz (1-zranéni, na dosah ruky).

Nendpadné zbrané (vyber si dvé):

Vrhaci noze (1-zranéni, na blizko, mnoho).

Kapesni pistole (2-zranéni, na blizko, hlu¢nd, nabijeci).
Skrtici struna (3-zranéni, na tésno).

Svitilna s paralyzérem (1-zranéni, na dosah ruky).
Z4tézové rukavice / boxer (1-zranéni, na dosah ruky).

Ooooooan

Motylek / kapesni niiz (1-zranéni, na dosah ruky).



PREDSTAVENI
Kdyz se dostane$ sem, pockej na ostatni, abyste se mohli
navzajem predstavit.

Jeden po druhém se ostatnim predstavte. AZ na tebe piijde
fada, fekni jméno své Madam Paranoi a popi$ jeji vzhled.
Potom ostatnim sdél, co o tobé védi.

SPOLECNA MINULOST
Znovu se navzijem obejdéte. Kdyz na tebe prijde fada, vyber si
pro kazdou postavu jednu z moznosti:

+ Je s tim v$im tak néjak provdzand. Jistou dobu uz jsi ji
pozorovala.

« Blizka pribuzna. Zeptej se ji, jak presné jste spriznény.

+ Jste stafi pratelé, které pavodné svedla dohromady dlouha
fada ndhod.

+ Spolec¢né jste si prosli peklem. Moznd to mé néco spolec¢-
ného s priserami, mozna s vojenskou sluzbou nebo ¢asem
spolecné stravenym v tstavu. At to bylo, co to bylo, spojilo
vés to a ted k sobé méte naprostou davéru.

+ Jste ¢lenkami stejné podptirné skupiny.

« Sestry v podivinstvi.

+ Vgechna znameni nasvédc¢ovala, Ze byste mély spolupra-
covat. Tak jste se nasly a ted spolupracujete.

+ Poznali jste se diky kryptozoologii a konspiracnim webtim.

ZVYSOVANI UROVNE

Jakmile zaplnis vSech pét policek, postupujes na vyssi iroven.
Vymaz si zaskrtnutd policka a z nasledujiciho seznamu si vyber
jedno vylepseni.

VYLEPSENI

Ziskej Bystrost +1, max. +3.

Ziskej Sarm +1, max. +2.

Ziskej Rozvaha +1, max. +2.

Ziskej Podivinstvi +1, max. +2.

Vyber si dalsi z taht Madam Paranoi.

Vyber si dalsi z taht Madam Paranoi.

Ziskej utocisté, jako méa Expertka, se dvéma moznostmi.
Ziskej dalsi moznost ke svému utocisti.

Vyber si tah z jiné prirucky.

OO00000000a0

Vyber si tah z jiné prirucky.

Po péti zvySenich trovné ziskdva$ navic ndrok na vybér
z pokrocilych vylep$eni, kterd nasleduji nize.

POKROCILA VYLEPSENI

Ziskej +1 k libovolné vlastnosti, max. +3.

Zmén tuto postavu na jiny typ lovce.

Vytvor si novou postavuy, za kterou mize§ hrat soucasné
s touto.

Oznac dva ze svych zakladnich taht jako pokrocilé.
Oznac¢ dalsi dva ze svych zékladnich taha jako pokro¢ilé.
Uchyl se s touto postavou do bezpeci.

Ooodoo odaad

Vymaz si jedno zaskrtnuté poli¢ko Stéstény.
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MSTITEL

Vzali mi mé blizké. Tehdy jsem nemél dost sil, abych
bojoval, ale studoval jsem a trénoval, no a ted jsem
pripraven zbavit svét jejich ndkazy. Zabiju je do
jednoho. Nic jiného uz mi nezbyvd.

Q ‘SAHM o Nékoho manipuluj
T hl « Jednej pod tlak
(O BOIVAHA - i
O u o VySetiuj zdhadu
BYS.WH S.F o Zhodnot situaci
+ Dej pres hubu
Q ﬂs.ﬂmﬂl + Nékoho ochrariuj
Q Fnﬁwi’NSWi’ . Uzij magii

STESTENA
Zaskrtni si policko Stéstény, abys zménil sviij hod na 12, anebo
se vyhnul veskerym zranénim.

V pohodé CJICOIOICIC] Zatraceny

Mstitelova zvlastnost: kdyz zaskrtnes policko Stéstény, nale-
zend stopa tvé kofristi té zavede nebezpecnym smérem.

ZRANENI
Jakmile utrzi$ 4 a vic, zaskrtni si poli¢ko ,nestabilni zranéni*,

V pohodé ]| COCICIC] Umiras

Nestabilni zranéni: [_]
(Nestabilni zranéni se s postupem casu zhorsuji!)

ZKUSENOSTI
Kdykoliv hodi$ 6 ¢i méné nebo jsi k tomu vyzvan v ramci nék-
terého tahu, zaskrtni si jedno policko zku$enosti.

Zkusenosti: [

TAHY
Disponujes vsemi zdkladnimi tahy, navic si vyber tii Mstitelovy
tahy. Tenhle mds automaticky:

M Znam svou kofist: ziskd$ +1 situacni, jestlize vi§, Ze
priSera, kterou vysetfuje$, prondsleduje$ nebo se kterou
bojujes, nélezi ke druhu, ktery zptisobil tvou ztratu.

Potom si vyber dva z téchto:

[0 Berserk: je jedno, kolik zranéni utrzi§, vzdycky vydrzis
az do konce probihajiciho souboje. Béhem boje proti tobé
Strazce nemiize pouzit tahy zranéni a nemiize$ zemfrit.
Jakmile souboj skonci, veskera zranéni maji bézny efekt.
NIKDY VIC: béhem boje muize$ nékoho ochrénit bez
hazeni, jako bys hodil 10+, ale prijde$ o moznost ,utrzit

O

mensi zranéni®.

Co té nezabije...: kdyZ v boji utrzi$ zranéni, ziskas az do
konce souboje +1 situac¢ni.

Verva: kdyz nékoho manipuluje$, hod si +Ostrost
namisto +Sarm.

Hlavné bezpecné: do své vybavy jsi zabudoval dodatec-
nou ochranu, ktera ti davé +1 zbroj (maximalné 2-zbroj).

O O O Od

Domadci fel¢arina: kdyzZ chce$ nékomu narychlo poskyt-
nout improvizovanou prvni pomoc (v¢etné sebe), hod'si
+Rozvaha. Na 10+ je véechno v poradku, pocita se to jako
béznd prvni pomoc a navic vylécis 1 zranéni a stabilizuje$
rdnu. Na 7-9 se to pocitd jako bézna prvni pomoc, plus
navic jedna z nasledujicich moznosti dle tvého vybéru:

« Zranéni se stabilizuji, ale pacient ziska -1 na pristé.

o Vylécis 1 zranéni a prozatim stabilizujes rany, ale
po cCase se vrati jako 2-zranéni a rdny se opét stanou
nestabilnimi.

» Vyléci$ 1 zranéni a stabilizuje$ rany, ale pacient ziska
-1 situac¢ni do doby, nez bude porddné osetren.

[0 Véc nastroje: svou ikonickou zbrani (viz vybava) ziskas
+1 k tahu dej pres hubu.

VYBAVA
Vyber si jednu ikonickou a dvé praktické zbrané.

Disponuje$ ochrannou vyzbroji, ktera ladi s tvym vzhle-
dem, a md hodnotu 1-zbroj.

Jestli chce$, muazes si pribrat i klasické auto, klasickou
motorku, nendpadny pick-up nebo nendpadnou dodavku.

Ikonické zbrané, vyber si jednu:

[ Upilovana brokovnice (3-zranéni, na dosah ruky / na
blizko, brutélni, hlu¢nd, nabijeci).

Ruéni délo / pistala (3-zranéni, na blizko, hlu¢né).
Viéle¢nicky ntiz (2-zranéni, na dosah ruky, tichy).

Obfi me¢, nebo obfii sekera (3-zranéni, na dosah ruky,
brutélni, tézké).

O Oodd

Zbran specializovana na boj s tvymi nepfiteli, jako tfeba
drevéné kuly a palice na upiry, stfibrna dyka na vlkodlaky
atd. (4-zranéni proti tvortim, proti kterym byla vyrobena,
jinak 1-zranéni; dalsi $titky po domluvé se Strazcem).
Ocarovand dyka (2 zranéni, na dosah ruky, magickd).

od

Motorova pila (3 zranéni, na dosah ruky, brutdlni, nespo-
lehliva, hlu¢nd, tézka).

Praktické zbrané, vyber si dvé:

Revolver rdze .38 (2-zranéni, na blizko, nabijeci, hlu¢ny).
Pistole rdZze 9 mm (2-zranéni, na blizko, hlu¢nd).
Loveckd puska (2-zranéni, na dalku, hlu¢nd).
Brokovnice (2-zranéni, na blizko, brutélni, hlu¢nd).
Velky ndz (1-zranéni, na dosah ruky).

Boxer (1-zranéni, na dosah ruky, nendpadny).

aoooooan

Uto¢nd puska (3-zranéni, na blizko, plo$nd, hlu¢n4, nabi-
jeci).



NA ZACATKU

Pro svého Mstitele si nejprve vyber jméno. Pak se fid podle
pokyni a rozhodni o svém vzhledu, vlastnostech, o koho jsi
prisel , o tazich a o své vybavé. Nakonec se predstav a rozhodni
o vasi spole¢né minulosti.

VZHLED. Z KAZDEHO SEZNAMU
SI VYBER JEDNU MOZNOST:
+ Smutny pohled, ledovy pohled, nahnévany pohled,
bezcitny pohled, ranény pohled, utrdapeny pohled,
pohled.
+ Nepopsatelny odév, otrhany odév, neformélni odév,
lovecky odév, maskiCovd souprava, staré obleceni,
odév.

VLASTNOSTI. VYBER SI JEDEN RADEK:

[0 Sarm=0, Rozvaha+1, Bystrost-1, Ostrost+2, Podivinstvi+1
[ Sarm=0, Rozvaha=0, Bystrost+1, Ostrost+2, Podivinstvi=0
[0 Sarm+1, Rozvaha=0, Bystrost+1, Ostrost+2, Podivinstvi-1
[0 Sarm-1, Rozvaha-1, Bystrost=0, Ostrost+2, Podivinstvi+2

| Sarm+1, Rozvaha-1, Bystrost=0, Ostrost+2, Podivinstvi+1

O KOHO JSI PRISEL?

Orodice:

O sourozence:

O partnera:

O dité:

O nejlepsi kamarddku (nebo kamarada):

ooooan

KDO ZA TO MUZE?
Spolecné se Strazcem vyberte druh prisery.

Moje kotist:

Pro¢ jsi ho nemohl zachranit? Byl jsi (vyber jednu, nebo vice

moznosti):

[0 naviné [0 vydéseny

[0 sobecky [0 neschopen

[0 zranény prijmout pravdu

[ slaby [0 v tom néjak zapleteny

PREDSTAVENI]
Kdyz se dostane$ sem, pockej na ostatni, abyste se mohli
navzdjem predstavit.

Jeden po druhém se ostatnim predstavte. KdyZz na tebe
prijde fada, rekni jméno svého Mstitele a popi$ jeho vzhled.
Potom ostatnim sdél, co o tobé védi.

SPOLECNA MINULOST
Znovu se navzajem obejdéte. Kdyz na tebe prijde rada, vyber si
pro kazdého z lovcd jednu z moznosti:
+ Pomohla ti v klicovém okamziku tvé honby za pomstou.
Povéz ji, s ¢im jsi potfeboval pomoci.
«+ Stal mezi tebou a predmétem tvého patrani. Zeptej se ho
proc.
+ Stejné jako ty prisla o pritele nebo pribuzného vinou
prisery. Zeptej se, koho ztratila.
« Jste pribuzni, blizci, nebo vzdéleni. Povéz mu jak presné
pribuzni.
+ Zachranil jsi mu Zivot ve chvili, kdy byl jesté ubohym lov-
cem-zacate¢nikem. Zeptej se ho, pred ¢im jsi ho zachranil.
+ Ma$ v Gcté jeji tézce vydiené znalosti a Casto se na ni
obraci$ pro radu.
« Naucila té vSemu potfebnému, kdyz ses v boji s priserami
teprve rozkoukaval.
«+ Vidél té, kdyz té popadl amok a naprosto jsi ztratil kont-
rolu sam nad sebou. Rekni mu, v jaké situaci se to stalo,
a zeptej se ho, jaké skody jsi zptisobil.

ZVYSOVANI UROVNE

Jakmile zaplni$ vSech pét polic¢ek, postupujes na vyssi troven.
Vymaz si zaskrtnutd policka a z nasledujiciho seznamu si vyber
jedno vylep$eni.

VYLEPSENI

Ziskej Ostrost +1, max. +3.

Ziskej Rozvaha +1, max. +2.

Ziskej Bystrost +1, max. +2.

Ziskej Podivinstvi +1, max. +2.

Vyber si dalsi ze Mstitelovych taht.

Vyber si dalsi ze Mstitelovych tahu.

Ziskej utocisté, jako ma Expertka, se dvéma moznostmi.
Pridej ke svému utocisti dal$i moznost.

Vyber si tah z jiné prirucky.

OOO0OoOoooooan

Vyber si tah z jiné prirucky.

Po péti zvysenich trovné ziskavas navic narok na vybér z pokro-
Cilych vylep$eni, kterd néasleduji nize.

POKROCILA VYLEPSENI

Ziskej +1 k libovolné vlastnosti, max. +3.

Zmén tuto postavu na jiny typ lovce.

Vytvor si novou postavu, za kterou muzes hrat soucasné
s touto.

Oznac dva ze svych zdkladnich taht jako pokrocilé.
Oznac dalsi dva ze svych zékladnich taha jako pokrocilé.
Uchyl se s touto postavou do bezpedi.

Jsi na stopé pravé té prisete, kterd je zodpovédna za tvou
ztratu. Strazce musi pristi zahadu vytvorit o ni.

Zmeén objekt svého pomstychtivého hnévu. Vyber si novy
druh ptier. Znam svou kofist se odted vztahuje na né.

O 0O OoOoOo oOooo

Ziskej zpét jedno pouzité policko Stéstény.
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NEBESKA

Jd jsem svétlem, jd jsem mecem.
PFindsim slabym ochranu pred temnotou.
Veskeré zlo se mé boji, neb jd jsem jeho zhoubou.

O \SAHM + Nékoho manipuluj
TR « Jednej pod tlak
O HGZVAHA . g\e[é/}:oe;]’npuopotr:llozem
o VySetiuj zdhadu
O BYSIFHUS.F o Zhodnot situaci
o Dej pres hub
O S‘FHOSF . szf;zsoc:muﬁuj
(O PODNINSTV - v

STESTENA
Zaskrtni si policko gtéstény, abys zménila svlij hod na 12,
anebo se vyhnula veskerym zranénim.

V pohodé [CJCICICICCC] Zatracend

Zvlastnost Nebeské: kdyz zaskrtnes policko Stéstény, dosta-
nou se k tobé zpravy, Ze si tvé posldni vyzaduje vykondni
néceho naro¢ného. Lezi to na tobé. Urgentné.

ZRANENI
Jakmile utrzis 4 a vic, zaskrtni si policko ,nestabilni zranéni®.

V pohodé ]| OCICIC Umiras

Nestabilni zranéni: []
(Nestabilni zranéni se s postupem casu zhorsuji!)

ZKUSENOSTI
Kdykoliv hodi$ 6 ¢i méné nebo jsi k tomu vyzvana v ramci nék-
terého tahu, zaskrtni si jedno policko zku$enosti.

Zkusenosti: [

TAHY

Disponujes vsemi zdkladnimi tahy, navic si vyber tii tahy Nebeské:

[0 Séf z jiného svéta: na zacatku kazdé zihady si hod
+Podivinstvi. Na 10+ té tvi Nadfizeni pozadaji o vykonani
néceho snadného. Na 7-9 té pozadaji o vykonani néceho
slozitéjsiho nebo komplikovanéjsiho. Bud, jak bud, mas
ted prilezitost se jich zeptat na jednu z otdzek v rdmci tahu
vy$etfovani zahady. Pfi selhdni budou pozadovat, abys
vykonala néco strasného. Jestli zadany tkol nesplnis, pak
nebudes moct tento tah znovu pouzit do okamziku, nez
jim své selhdni vynahradis.

[0 Andélska kiidla: vmziku se mize$ pienést kamkoliv, kde
uz jsi dfiv byla, nebo k osobé, kterou dobte znas. Kdyz
s sebou neses jednoho dva lidi, hod si +Podivinstvi. Na
10+ se vsichni dopravite tam, kam chcete. Na 7-9 to ne
uplné zvladnete. Budto budete rozdéleni, nebo se vsichni
objevite na nespravném miste.

[0 Vzdycky po ruce: mize$ uschovat jakykoliv maly predmét
ve svém vlastnictvi do magického prostoru, do kterého
se nikdo jiny nedostane. Véci, které jsi schovala, mizes$
ziskat kdykoliv nazpétek — objevi se ve tvé dlani.

[0 Upokojeni: kdyZ na nékoho par sekund mluvi$ tichym
hlasem, muaze$ jej tak uklidnit, ¢imz potlaci§ veskerou
paniku, vztek nebo dalsi negativni emoce, které pravé
proziva. Zabere to, i kdyz je pfi¢ina jeho nepokoje stile
pritomna, pod podminkou, Ze je tvij hlas stéle slysitelny.

[0 Pozehnany dotek: svym dotykem mutze$ 1é¢it zranéni
a nemoci. Kdyz se rukou dotkne$ nékoho zranéného,
hod si +Rozvaha. Na 10+ vyléci$ 2 zranéni nebo nemoc
a navic jeho zranéni stabilizujes. Na 7-9 muze§ 1écit
zranéni nebo nemoc, jako by ti padlo 10+, ale sama ho
vstiebas. Pri selhdni tvd aura zptsobi zranéni navic.

[0 Vyhénéni zla: mizes$ ze své blizkosti vypudit nadpfiro-
zeného tvora. Hod'si +Ostrost. Na 10+ bude vypuzen. Na
7-9 chvili potrvd, nez bude Gspésné vypuzen: bude mit
¢as na provedeni jedné ¢i dvou akci. Bud, jak bud, vypu-
zené stvoreni bude nezranéno a je mimo tvou kontrolu,
kam zamifi. Tento tah se dd pouzit na lovce s nadpriro-
zenym ptivodem (napt. Netvor). Pii selhdni ho zde stale
néco drzi. Spaténka...

[0 Bi¢ bozi: tvé télo a bozskd zbran vzdy plisobi jako slabina
prisery, se kterou bojujes. Tvé neozbrojené utoky maji
hodnotu 2-zranéni (na tésno, na dosah ruky, brutélni).

VYBAVA

Vyber si jednu ze zbrani Nebeské:

Planouci me¢ (3-zranéni, na dosah ruky, ohnivy, posvéceny).
Kladivo hromu (3-zranéni, na dosah ruky, omracujici,
posvécené).

Ziletkovy bi¢ (3-zranéni, na dosah ruky, plo$ny, brutélni,
posvéceny).

Pétidémonny pytel (3-zranéni, na blizko, magicky, posve-
ceny).

O O 0O Od

Stribrny trojzubec (3-zranéni, na dosah ruky, stfibrny,
posvéceny).

Navic més i bozskou zbroj (1-zbroj, posvécend). Jeji vzhled ladi
s tvym bozskym ptivodem.

POSLANI

Byla jsi seslana na Zemi za jistym tcelem. Jeden si vyber:

[0 Tvym tkolem je bojovat proti ukladim Protivnika.

[0 Konec svéta se blizi. Tvym tdkolem je vést tyto lovce
a zabrdnit jeho uskute¢néni.

[0 Konec svéta se blizi. Tvym dkolem je vést tyto lovce
a zarucit, Ze nastane.

[0 Byla jsi vyhnana. Musi§ jednat ve jménu dobra, aniz bys
upoutala pozornost svych bratrii a sester, nebot jsou povi-
novani té za tvé zloc¢iny popravit.

O

Jedna z ostatnich postav md kli¢ovou roli v udalostech,
co maji prijit. Musi$ ji pro jeji roli pripravit a ochrénit za
kazdou cenu.



NA ZACATKU

Pro svou Nebeskou si nejprve vyber jméno. Pak se fid podle
pokynti a rozhodni o svém vzhledu, vlastnostech, posldni,
tazich a vybavé. Nakonec se predstav a rozhodni o vasi spo-
le¢né historii.

VZHLED. Z KAZDEHO SEZNAMU
SI VYBER JEDNU MOZNOST:
« Clovék, poznamendna bozstvim, nelidsks,
« Spalujici pohled, désivy pohled, klidny pohled, jiskiivy
pohled, vnimavy pohled, vstficny pohled, zarici pohled,
pohled.
+ Spinavy odév, perfektni oblek, zmackany oblek, nefor-

odév.

malni odév, prakticky odév,

VLASTNOSTI. VYBER SI JEDEN RADEK:

[ Sarm +1, Rozvaha +1, Bystrost -1, Ostrost +2, Podivinstvi=0
[ Sarm -1, Rozvaha +2, Bystrost -1, Ostrost +2, Podivinstvi=0
[ Sarm -1, Rozvaha=0, Bystrost +1, Ostrost +2, Podivinstvi +1
[J Sarm +1, Rozvaha +1, Bystrost=0, Ostrost +2, Podivinstv{ -1
[ Sarm -1, Rozvaha +1, Bystrost=0, Ostrost +2, Podivinstvi +1

PREDSTAVENI
Kdyz se dostane$ sem, pockej na ostatni, abyste se mohli
navzdjem predstavit.

Jeden po druhém se ostatnim predstavte. KdyZz na tebe
prijde rada, fekni jméno své Nebeské a popis jeji vzhled. Potom
ostatnim sdél, co o tobé védi.

SPOLECNA MINULOST
Znovu se navzijem obejdéte. Kdyz na tebe prijde rada, vyber si
pro kazdého z lovct jednu z moznosti:

« Jestlije tvym poslanim ochranovat jinou postavu, poveéz ji:
»M4s kli¢ovou roli v nadchézejicich udélostech. Jsem zde,
abych té ochranovala**

« Neméla by byt soucdsti této situace, proroctvi se o ni ani
v nejmens$im nezminuji. To pritahuje tvou pozornost, ale
jesté nevis, co to znamena.

+ Je ze srdce dobrym c¢lovékem. Ty mu musi$ pomoci, aby
takovym i zGstal.

+ Je ohyzdnou hrickou prirody a méla bys ji znicit, avsak
z néjakého diivodu nemuze$. Spole¢né prijdte na to, proé¢
vlastné ne.

« Jeji modlitby (tfeba neformadlni, ¢i dokonce nevédomé) té
privolaly na tento svét.

+ Naplnuje té pocitem erotického poblouznéni. Matou té
s tim spojené emoce smrtelnikd.

+ Zachréanila ti zivot a ty chdpe$ (alespon na intelektudlni
roving), ze jsi ji za to zavdzana.

+ Je osobou, na kterou se obrati$ pro radu, kdyz jde o zélezi-
tosti smrtelnikd (napf. sex, jidlo, drogy, televize atd.).

ZVYSOVANI UROVNE

Jakmile zaplni$ vSech pét polic¢ek, postupujes na vyssi troven.
Vymaz si zaskrtnutd policka a z nasledujiciho seznamu si vyber
jedno vyleps$eni.

VYLEPSENI

Ziskej Ostrost +1, max. +3.

Ziskej Rozvaha +1, max. +2.

Ziskej Sarm +1, max. +2.

Ziskej Bystrost +1, max. +2.

Ziskej Podivinstvi +1, max. +2.

Vyber si dalsi z tahtt Nebeské.

Vyber si dalsf z tahtt Nebeské.

Ziskej jako spojence nizsi bozské stvoreni, jez bylo sesldano
shiry, aby ti pomohlo s tvym poslanim.
Vyber si tah z jiné prirucky.

OO0 oOooooood

Vyber si tah z jiné pfirucky.

Po péti zvysenich trovneé ziskavas navic narok na vybér z pokro-
cilych vylepseni, ktera nasleduji nize.

POKROCILA VYLEPSENI

Ziskej +1 k libovolné vlastnosti, max. +3.

Zmeén tuto postavu na jiny typ lovce.

Vytvor si novou postavu, za kterou muazes hrat soucasné
s touto.

Oznac dva ze svych zdkladnich taht jako pokrocilé.
Oznac dalsi dva ze svych zdkladnich tahi jako pokrocilé.
Uchyl se s touto postavou do bezpeci.

Vymaz si jedno zagkrtnuté policko Stéstény.

ooooo ooo

Zmén své poslani. Z béznych moznosti si vyber nové
poslani, nebo si (se Strazcovym svolenim) vymysli své
vlastni.

www.casadelocos.cz
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NETVOR

Citim hlad, neovladatelnou touhu nicit. Ale bojuji
s ni. Nikdy se ji nepodddm. Uz nejsem clovékem, ne
v pravém smyslu toho slova, ale je na mné chrdnit ty,
kteri stdle jsou. Diky tomu si muzu namlouvat, Ze se

vy

lisim od ostatnich priser. Obcas tomu dokonce i vérim.

‘v ' + Nékoho manipuluj
O Sham
- « Jednej pod tlak
O HOZVAHA . I\e[éI:l:ZnI;Opotr:o:m
Q 3 ﬂ o VySetiuj zdhadu
BYSFH S.F o Zhodnot situaci
+ Dej pres hubu
Q ﬂsrﬂusv » Nékoho ochrariuj
O PDBIWINSW{ . Uzij magii

STESTENA
Zaskrtni si policko Stéstény, abys zménil sviij hod na 12, anebo
se vyhnul veskerym zranénim.

V pohodé OO Zatraceny

Netvorova zvlastnost: kdyz zaskrtnes policko Stéstény, bude
posilend tva netvori stranka. Tvé Prokleti ziskd na sile, anebo
se projevi dal$i znevyhodnéni tvého prokletého Plémeé.

ZRANENI
Jakmile utrzi$ 4 a vic, zaskrtni si poli¢ko ,nestabilni zranéni*.

V pohodé [CJC1C]| CICICIC] Umiras

Nestabilni zranéni: [_]
(Nestabilni zranéni se s postupem Casu zhorsuji!)

ZKUSENOSTI
Kdykoliv hodis 6 ¢i méné nebo jsi k tomu vyzvan v ramci nék-
terého tahu, zaskrtni si jedno policko zku$enosti.

Zkusenosti: [

TAHY

Disponujes vsemi zdkladnimi tahy, navic si vyber dva Netvo-
rovy tahy:

[0 Nesmrtelnost: nestdrnes, ani netrpi§ nemocemi a kdyko-
liv jsi zranén, utrzi§ o 1 zranéni méné.

Nadprirozeny ptivab: kdyz chces nékoho zmanipulovat,
hod si +Podivinstvi namisto +Sarm.

Bezbozna sila: pfi davani pres hubu si hod +Podivinstvi
namisto +Ostrost.

Netélesnost: mutizes volné prochdzet pevnymi objekty (ne
vs$ak lidmi).

O O O Ad

Nadprirozena rychlost: pohybujes se mnohem rychleji
nez bézni smrtelnici. Kdyz pronasledujes, prchas, nebo
bézis, ziskas +1 situacni.

Bestialni

O

drapy: vsechny prirozené utoky ziskaji
+1 zranéni.

O

Ovladnuti mysli: kdyz se podivds do o¢i bézného smr-
telnika a pokusis se si jej podvolit, hod +Sarm. Na 10+
ziskas 3 do zasoby. Na 7-9 ziskas 1 do zasoby. Své zasoby
mize$ utratit na to, abys mu dal rozkaz. Obycejni smrtel-
nici rozkaz splni, at uz je jakykoliv. Lovci si mizou vybrat,
jestli ho provedou, nebo ne. Jestlize se jim budou ridit,
zaskrtnou si policko zkusenosti.

[0 Nevyhasinajici vitalita: kdyz utrzi§ zranéni, mazes$ se
vylé¢it. Hod si +Rozvaha. Na 10+ si zahoj 2-zranéni a sta-
bilizuj je. Na 7-9 si zahoj 1-zranéni a stabilizuj své rany.
Pfi selhdni se tvd zranéni zhorsi.

[0 Temny vyjednavac: v ptipadé, Ze mize myslet a mluvit,

muze$ zmanipulovat priSeru stejné tak jako clovéka.

Létani: umis létat.

aoad

Tvaroménnost: mize$ zménit svou podobu (obvykle ve
zvite). Rozhodni, zdali disponuje$ pouze jednou, ¢i vice
alternativnimi podobami, a popis je. Ziskas +1 k vySetio-
vani zahady;, jestlize vyuzivas zvysené citlivosti smysla své
alternativni podoby (napf. vI¢i ¢ich nebo orli zrak).

[0 Néco pujceného: vyber si tah z piirucky lovce, ktera
momentélné neni ve hre.

PROKLETI, VYBER SI JEDNU Z MOZNOSTI:

[0 Potrava: k preziti se potiebuje§ pfizivovat na zivych
lidech. MuZe se jednat o jejich krev, mozky, duchovni silu,
ale kazdopadné musi mit tvd potrava lidsky ptivod. Abys
odolal pokuseni kdykoliv, kdy se ti naskytne dokonal4 pfi-
lezitost ke krmeni, musis jednat pod tlakem.

[0 Zranitelnost: vyber si substanci. Kdyz jsi ji zranén, utrzis
+1 zranéni. JestliZe jsi ji spoutdn ¢i obklopen, musis jednat
pod tlakem, abys dokazal pouzit své schopnosti.

[0 Posedlost: jsi ovlidin jednim konkrétnim puzenim.
Vyber si mezi hladem, nendvisti, hnévem, strachem,
zarlivosti, chamtivosti, radosti, pychou, zavisti, chticem
nebo krutosti. Musi$ se tomuto puzeni oddat, kdykoliv
se naskytne prilezitost, anebo musi$ jednat pod tlakem,
abys mu odolal.

[0 Temny pan: més temného péna, ktery nevi, ze jsi presel
na druhou stranu. Stdle ti déva rozkazy a nesnese nepo-
slu$nost. Nebo selhani.

PRIROZENE UTOKY

Vyber si Zdklad vtoku a pridej k nému jeden Extra atribut,
nebo si vyber dva Zdklady.

Zaklad: zuby (3-zranéni, na tésno).

Zaklad: drapy (2-zranéni, na dosah ruky).

Zaklad: magicka moc (1-zranéni, magickd, na blizko).
Zéklad: vysavajici (1-zranéni, na tésno, vysavajici).

Extra: pridej k zdkladu +1 zranéni.

Extra: pridej k zakladu ,,prtirazné“

ooooooan

Extra: pridej k zdkladu jeden dosah utoku navic (na tésno,
na dosah ruky, nebo na blizko).

VYBAVA

Jestli chces$, muZes si vybrat jednu uzite¢nou zbran:

Revolver raze .38 (2-zranéni, na blizko, nabijeci, hlu¢ny).
Pistole rdze 9 mm (2-zranéni, na blizko, hlu¢n4).
Magnum (2-zranéni, na blizko, hlu¢né).

Brokovnice (3-zranéni, na blizko, hlu¢nd).

Velky niz (1-zranéni, na dosah ruky).

Boxer (1-zranéni, na dosah ruky, tichy, maly).

Me¢ (2-zranéni, na dosah ruky, brutalni).

oooooooo

Obrovsky me¢ (3-zranéni, na dosah ruky, tézky).



NA ZACATKU

Pro svého Netvora si nejprve vyber jméno. Pak se fid podle
pokynti a rozhodni o svém vzhledu, vlastnostech, o prokle-
tém plemeni, tazich a vybavé. Nakonec se predstav a rozhodni
o vasi spole¢né minulosti.

PLEME

Jsi naptl clovékem, naptl priSerou: rozhodni, jestli jsi byl
takovy odjakziva, nebo jsi byl nejprve ¢lovékem a pak ses
néjakym zpisobem preménil.

Poté rozhodni, jestli jsi vzdy stél na strané dobra, nebo jsi
byl nejprve zly a pak jsi presel na druhou stranu.

Rozhodni o rase priSer, ke které nélezis: nejdfiv si vyber
své prokleti, dale pak tahy a pfirozené ttoky.

Vytvor piiSeru, jakou bys chtél byt: cokoliv, co si vyberes,
definuje tvou rasu v pribéhu hry. Nékteré klasické priSery na
vybér jsou sefazeny nize. Jedna se o pouhé navrhy, ty si vsak
muze$ vymyslet svou vlastni priSeru!

NAVRHY NA VYBER RASY

« Upir. Prokleti: potrava (krev, nebo zivotni energie). Pri-
rozené utoky: Zaklad: vysavajici, nebo Zaklad: zuby; +1
zranéni k zdkladnimu utoku. Tahy: nesmrtelnost, ¢i nevy-
hasinajici vitalita; ovladnuti mysli.

« Vlkodlak. Prokleti: zranitelnost (stéibro). Pfirozené iitoky:
Zaklad: drapy, nebo zuby. Tahy: tvaroménnost (vlk a/nebo
vl¢i muz); bestidlni drapy, nebo necistd sila.

o Duch. Prokleti: zranitelnost (sil kamennd). Prirozené
utoky: Zaklad: magickd moc; pridej k magické moci
dosahovy stitek ,na dosah ruky“. Tahy: netélesnost;
nesmrtelnost.

« Vila. Prokleti: posedlost (radost). Prirozené iitoky: Zaklad:
magickd moc; pridej k magické moci stitek ,praraznd”
Tahy: 1étani; nadprirozena rychlost.

o Démon. Prokleti: posedlost (krutost). Prirozené iitoky:
Zaklad: drapy; +1 zranéni k dréapy. Tahy: temny vyjedna-
va¢; nevyhasinajici vitalita.

o Ork. Prokleti: temny pan (vladce orkdt). Prirozené iitoky:
Zéklad: zuby; pridej ,prarazné“ k utoku zuby. Tahy:
necista sila; temny vyjednavac.

+ Nemrtvy. Prokleti: posedlost (hlad), potrava (maso, nebo
mozky). Prirozené iitoky: Zéklad: zuby; pridej +1 k atoku
zuby. Tahy: nesmrtelnost; nevyhasinajici vitalita.

VZHLED. Z KAZDEHO SEZNAMU
SI VYBER JEDNU MOZNOST:
« Skoro ¢lovek, napul ¢lovék, netvor,
+ Zlovéstna aura, mocnd aura, temna aura, zneklidnujici
aura, energickd aura, zI4 aura, bestidlni aura,
aura.
«+ Starosvétsky odév, neformdlni odév, rozedrany odév,
odév na miru, stylovy odév, méstsky odév, venkovni odév,
odév.

VLASTNOSTI. VYBER SI JEDEN RADEK:

[ Sarm -1, Rozvaha -1, Bystrost=0, Ostrost +2, Podivinstvi +3
[J Sarm -1, Rozvaha +1, Bystrost +1, Ostrost=0, Podivinstvi +3
[ Sarm +2, Rozvaha=0, Bystrost -1, Ostrost -1, Podivinstvi +3
[0 Sarm -2, Rozvaha +2, Bystrost=0, Ostrost=0, Podivinstvi +3
[0 Sarm=0, Rozvaha -1, Bystrost +2, Ostrost -1, Podivinstvi +3

PREDSTAVENI
Kdyz se dostane$ sem, pockej na ostatni, abyste se mohli
navzdjem predstavit.

Jeden po druhém se ostatnim predstavte. KdyZz na tebe
prijde rada, fekni jméno svého Netvora a popi$ jeho vzhled.
Potom ostatnim sdél, co o tobé védi.

SPOLECNA MINULOST
Znovu se navzajem obejdéte. Kdyz na tebe prijde rada, vyber si
pro kazdou postavu jednu z moznosti:

«+ Jednou jsi ztratil kontrolu a malem ji zabil. Zeptej se ji, jak
té zastavila.

+ Snazil se té zabit, ale ty jsi dokdzal, zZe stoji§ na strané
dobra. Zeptej se, ¢im jsi ho presveédcil.

« Jsi do néj bldzen. Zeptej se ho, zda o tom vi a jestli je to
vzdjemné.

« Blizky piibuzny, nebo vzdileny potomek. Rekni mu, co
z toho.

o Zachranil jsi ji pfed jedincem svého druhu a zabrénil
odveté vi¢i danému tvoru (moznd také stoji na strané
dobra, anebo té ma v hrsti).

+ Je spojeny s tvym prokletim, nebo jeho ptivodem. Sdél mu,
jakym zptisobem.

+ Spolec¢né jste bojovali a zvitézili, i kdyz vse stélo proti vam.

» Zachranila té pied jinym lovcem, ktery se té chystal zabit.
Zeptej se ji, co se stalo.

ZVYSOVANI UROVNE

Jakmile zaplni§ vSech pét policek, postupujes na vyssi droven.
Vymaz si zaskrtnutd policka a z nasledujiciho seznamu si vyber
jedno vyleps$eni.

VYLEPSENI

Ziskej Sarm +1, max. +3.

Ziskej Rozvaha +1, max. +2.

Ziskej Bystrost +1, max. +2.

Ziskej Ostrost +1, max. +2.

Vyber si dalsi z Netvorovych tah.

Vyber si dalsi z Netvorovych tah.

Ziskej utociste, jako ma Expertka, se dvéma moznostmi.
Ziskej novy prirozeny ttok.

Vyber si tah z jiné pfirucky.

oooooooooo

Vyber si tah z jiné pfirucky.

Po péti zvysenich Grovné ziskavas navic narok na vybér z pokro-
cilych vylepseni, ktera nasleduji nize.

POKROCILA VYLEPSENI

Ziskej +1 k libovolné vlastnosti, max. +3.

Zmeén tuto postavu na jiny typ lovce.

Vytvor si novou postavu, za kterou muazes hrat soucasné
s touto.

Oznac dva ze svych zdkladnich taht jako pokrocilé.
Oznac dalsi dva ze svych zdkladnich taht jako pokrocilé.
Uchyl se s touto postavou do bezpeci.

Zbav se prokleti svého druhu. Tvé prokleti uz na tebe
nema vliv, ale ztrati$ 1 Podivinstvi.

O OoOooo ooo

(Znovu) prejdes na stranu zla. Tato postava odstoupi ze

www.casadelocos.cz

hry a stane se jednou ze Strazcovych
hrozeb.

Ziskej zpét jedno pouzité policko
Stéstény.

O
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ORMAL

Uz jsi slysel o tom, jak si prisery za obéti vybiraji jenom
lidi se superschopnostma, kteri s nimi miizou bojovat
jako rovny s rovnym? Jo, jd taky ne. Ale co, kdyZ uz
jsem jednou skoncil v tomhle tymu lovicim prisery, tak
prece udéldm, co je v mych sildch, no ne?

O SAHM « Nékoho manipuluj
j o Jednej pod tlak
O “uszHA . Aié::l{iaiopotr:tlozem
O y n o VySetiuj zdhadu
BYSFH S.F « Zhodnot situaci
+ Dej pres hubu
O “S.FHUS.F « Nékoho ochrariuj
Q Pnﬁwi’NSWi’ « UZj magii

STESTENA
Zaskrtni si policko Stéstény, abys zménil sviij hod na 12, anebo
se vyhnul veskerym zranénim.

V pohodé CJCICOIOICIC] Zatraceny

Normalova zvlastnost: kdyz zagkrtnes policko Stéstény,
narazi$ na néco podivného — mozna dokonce uzite¢ného!

ZRANENI
Jakmile utrzi$ 4 a vic, zaskrtni si policko ,nestabilni zranéni*.

V pohodé []]O0| OO Umirds

Nestabilni zranéni: []
(Nestabilni zranéni se s postupem ¢asu zhorsuji!)

ZKUSENOSTI
Kdykoliv hodis 6 ¢i méné nebo jsi k tomu vyzvan v ramci nék-
terého tahu, zaskrtni si jedno policko zku$enosti.

Zkusenosti: [

TAHY
Disponujes vsemi zdkladnimi tahy, navic si vyber tii Normd-
lovy tahy:

[ Vécna obét: kdyz na tvou ochranu jiny lovec zahraje tah
nékoho ochranuj, zaskrtne si policko zkusenosti. Kdyko-
liv jsi zajat priSerou, zaskrtnes si policko zkusenosti.

[0 Ups! Kdyz chce$ narazit na néco dulezitého, fekni
o tom Strazci. Najde$ néco dilezitého a uzite¢ného, ne
vsak nutné spjatého s tvym aktudlnim problémem.

[0 Rychle odsud pry¢! Kdyz miize$ nékoho ochranit tim, ze
mu fekne$, co ma délat, nebo tim, Ze ho vyvedes z nebez-
pedi, hod si +Sarm namisto +Ostrost.

[0 Unikovy vychod: kdyz potiebujes utéct, fekni, kudy to
zkusi$, a hod'si +Bystrost. Na 10+ se bez problému dosta-
ne$ do bezpedi. Na 7-9 mize$ uniknout, nebo zustat.
Uték té ovsem bude néco stat (o néco nenavratné prijdes,
nebo néco prijde s tebou). Pri selhani jsi dopaden na pal
cesty ven.

[0 Sila srdce: kdyzZ bojujes s pfiserou a nékomu pomahas,
nehdzej si +Rozvaha. Pomuze$ automaticky, jako by ti
padlo 10+.

[0 Véf mi: kdyZ fekne$ oby¢ejnému smrtelnikovi pravdu,
abys ho ochranil pied nebezpeé¢im, hod si +Sarm. Na
10+ udéld, co mu reknes bez zbyte¢nych otazek. Na 7-9
to udél4, ale Strazce pro néj vybere jednu z nasledujicich
moznosti:

+ Nejdrive ti polozi nepfijemnou otazku.

+ Na néjaky Cas se zasekne a zdrzi.

o M4, lepsi“ ndpad.
Pri selhani si bude myslet, Ze jsi $ilenec, moznd dokonce
i nebezpecny.

[0 Co by se mohlo pokazit? Kdykoliv se bezhlavé vrhnes
do nebezpeci, ziskds +2 do zdsoby. Své zasoby mizes
utratit, abys:

« zpusobil +1 zranéni,
« snizil né¢i utrzend zranéni o 1,
« ziskal +2 na pri$té na jedndni pod tlakem.

[0 Zadny strach, ja to obhlidnu: kdykoliv se sam vydas
prohledat désivé misto (nebo véc), zaskrtni si zku$enost.

VYBAVA
Disponuje$ dvéma Normélovymi zbranémi a dopravnim pro-
stredkem.

Normadlovy zbrané (vyber si dvé):

Golfova hul, baseballova pélka, kriketova pélka nebo
hokejka (2-zranéni, na dosah ruky, nevinnd, brutalni).
Kapesni niz nebo multitool (1-zranéni, na dosah ruky,
multifunkéni, maly).

Kapesni pistole (2-zranéni, na blizko, hlu¢nd, nabijeci).
Loveckd puska (3-zranéni, na dalku, hlu¢nd, nabijeci).
Perlik nebo hasi¢ska sekera (3-zranéni, na dosah ruky,
brutélni).

Nuncaky (2-zranéni, na dosah ruky, plo$né).

O Ooo o O

Dopravni prostedky (vyber si jeden):
Skateboard

Kolo

Zanovni auto ve slu$ném stavu

Veteran v priSerném stavu
Motocykl
Dodavka

ooooon




NA ZACATKU

Pro svého Normdla si nejprve vyber jméno. Pak se fid podle
pokynit a rozhodni o svém vzhledu, vlastnostech, tazich
a vybavé. Nakonec se predstav a rozhodni o vasi spolecné
minulosti.

VZHLED. Z KAZDEHO SEZNAMU
SI VYBER JEDNU MOZNOST:
« Dité, teenager, dospély, stary,
o Pratelsky vyraz, svidny vyraz, usmévavy vyraz, davéry-
hodny vyraz, normdlni vyraz, vazny vyraz, smyslny vyraz,
vyraz.
+ Normaélni odév, neformélni odév, gothic obleceni, spor-
tovni odév, pracovni odév, méstsky odév, nerdovské

obleceni, obleceni.

VLASTNOSTI. VYBER SI JEDEN RADEK:

[ Sarm +2, Rozvaha +1, Bystrost=0, Ostrost +1, Podivinstvi -1
[ Sarm +2, Rozvaha -1, Bystrost +1, Ostrost +1, Podivinstvi=0
[0 Sarm +2, Rozvaha=0, Bystrost -1, Ostrost +1, Podivinstvi +1
[ Sarm +2, Rozvaha=0, Bystrost +1, Ostrost +1, Podivinstvi -1
[ Sarm +2, Rozvaha +1, Bystrost +1, Ostrost=0, Podivinstvi -1

PREDSTAVENI
Kdyz se dostane$ sem, pockej na ostatni, abyste se mohli
navzdjem predstavit.

Jeden po druhém se ostatnim predstavte. KdyZz na tebe
prijde fada, fekni jméno svého Normala a popi$ jeho vzhled.
Potom ostatnim sdél, co o tobé védi.

SPOLECNA MINULOST
Znovu se navzajem obejdéte. Kdyz na tebe prijde rada, vyber si
pro kazdou postavu jednu z moznosti:

« Jste blizci ptibuzni. Rekni jak piesné blizci.

» Pivodné rivalové, ted si oba vazite talentu toho druhého.

» Mate milostny pomér, nebo jsi do ni jen zamilovany.
Zeptej se ji, kterou moznost preferuje.

+ Je tvym hrdinou, presné takovy lovec priser, jakym bys
chtél byt i ty. Sdél mu, pro¢ ho obdivujes.

+ Jste dobii pratelé. Rekni ji, jestli uz dlouhou dobu, anebo
je to Cerstva zélezitost.

+ Ne uplné docela mu duavéruje$ (mdze to byt treba kvuli
jeho nadpfirozenym schopnostem nebo né¢emu podob-
nému).

» Zasvétila té do existence priSer. Povéz ji, jak se kvili tomu
citis.

+ Diky nepravdépodobné fadé okolnosti jsi mu zachranil
zivot pred priserou. Rekni mu, jak se to ptihodilo.

ZVYSOVANI UROVNE

Jakmile zaplnis vSech pét policek, postupujes na vyssi troven.
Vymaz si zaskrtnutd policka a z nasledujiciho seznamu si vyber
jedno vylep$eni.

VYLEPSENI

Ziskej Sarm +1, max. +3.

Ziskej Rozvaha +1, max. +2.

Ziskej Bystrost +1, max. +2.

Ziskej Ostrost +1, max. +2.

Vyber si dalsi z Normalovych tahi.

Vyber si dalsi z Normalovych tahu.

Ziskej zpét jedno pouzité policko Stéstény.
Ziskej zpét jedno pouzité policko Stéstény.
Vyber si tah z jiné prirucky.

OOO0OoOoooooan

Vyber si tah z jiné prirucky.

Po péti zvysenich trovné ziskavas navic narok na vybér z pokro-
Cilych vylep$eni, kterd néasleduji nize.

POKROCILA VYLEPSENI

Ziskej +1 k libovolné vlastnosti, max. +3.

Zmén tuto postavu na jiny typ lovce.

Vytvor si novou postavu, za kterou muzes hrat soucasné
s touto.

Oznac dva ze svych zdkladnich taht jako pokrocilé.
Oznac dalsi dva ze svych zékladnich taha jako pokrocilé.
Uchyl se s touto postavou do bezpedi.

Ziskej zpét jedno pouzité policko Stéstény.

Oooooo oOoodad

Ziskej zpét jedno pouzité policko Stéstény.
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POCES

Umim délat véci, véci, které normdlni lidé nesvedou. Md to
ale svou cenu; jesté jsem ji zcela nesplatila, ale den ziicéto-
vdni brzy nastane. Radsi ti uz vic nefeknu. Kdyz se prilis
PpribliZis, spdlis se.

Q ‘SAHM o Nékoho manipuluj
T hl « Jednej pod tlak
(O BOIVAHA - i
O u o VySetiuj zdhadu
BYS.WH S.F o Zhodnot situaci
+ Dej pres hubu
Q ﬂs.ﬂmﬂl + Nékoho ochrariuj
Q Fnﬁwi’NSWi’ . Uzij magii

STESTENA
Zaskrtni si policko gtéstény, abys zménila svlij hod na 12,
anebo se vyhnula veskerym zranénim.

V pohodé [CJCICICICCC] Zatracend

Zvlastnost Podésa: ¢im vic policek Stéstény ztratis, tim stras-

vevs

livéjsi budou potreby tvé Temné stranky.

ZRANENI{
Jakmile utrzis 4 a vic, zaskrtni si policko ,nestabilni zranéni*.

V pohodé ]| COCICIC Umiras

Nestabiln{ zranéni: []
(Nestabilni zranéni se s postupem casu zhorsuji!)

ZKUSENOSTI
Kdykoliv hodis 6 ¢i méné nebo jsi k tomu vyzvéna v rdmci nék-
terého tahu, zaskrtni si jedno policko zku$enosti.

Zkusenosti: [

TAHY

Disponujes vsemi zdkladnimi tahy, navic si vyber tri tahy

Podésa.

[0 Telepatie: umis ¢ist myslenky lidi a promlouvat do jejich
mysli. Diky tomu muze$ vySetfovat zdhadu nebo zhod-
notit situaci, aniz bys musela promluvit. Stejné tak mazes$
bez mluveni nékoho zmanipulovat. Stéle si na své tahy
musi$ hazet, ale lidé budou zaskoceni podivnosti tvé men-
talni komunikace.

[0 Uhranuti: kdyz sesila$ kouzlo (diky tahu wuzij magii),
muzes si kromé béznych efektt vybrat i z nasledujicich:

« Cil se nakazi nemoci.

+ Cil je okamzité zranén (2-zranéni, magickd, pri-
razna).

« Cili se pokazi néco cenného nebo dtlezitého.

[0 Zrak: dokaze$ zpozorovat neviditelné, predevsim duchy
a zndmky magie. Muze$ komunikovat s duchy, které
vidi$, a dokonce se s nimi mozna i na nécem domluvit.
Pri vySetiovani zahady diky nim ziskas vic prilezitosti si
vs§imnout stop.

[ Predtuchy: na zacatku kazdé zahady si hod +Podivin-
stvi. Na 10+ ziskas detailni vidéni néceho, co se ma teprve
prihodit. Ziskas +1 na pristé k zamezeni tomu, aby se to
uskutecnilo, a jestlize se ti to povede, pak si zatrhni policko
zku$enosti. Na 7-9 mas§ mlhavou predstavu néceho zlého,
co se ma teprve stat: zaskrtni si policko zku$enosti, jest-
lize tomu dokaze$ predejit. Pii selhdni mas vidéni néceho
zlého, co se ma prihodit tobé, a Strazce ziska 3 do zasoby,
které spotfebuje za znevyhodnéni ke tvym hodim (jeden
bod zasob za jedno znevyhodnéni, tzn. -1 k hodu).

[[] Tuseni: kdyz se déje néco zlého (nebo se pravé m4 stét)
nékde, kde se pravé nenachdzi$, hod si +Bystrost. Na 10+
jsi presné védéla, kam potrebujes jit, a dorazi§ tam vcas.
Na 7-9 se tam dostane$ pozdé, bude$ mit ¢as zasdhnout,
ale nedokdze$ tomu predejit. Pri selhani dorazi$ akorat
véas, aby ses sama dostala do nesnazi.

yry

[0 Naladéni: dokéze$ se naladit na mysl prisery nebo
prisluhovace. Hod si +Podivinstvi. Na 10+ ziskas 3 do
zasoby. Na 7-9 ziskds 1 do zasoby. Pri selhdni priSera
vyciti tvou pfitomnost. Za poloZeni jedné z nésleduji-
cich otazek Strazci zaplatis jednim bodem zdsob a ziskas
+1 situacni, jestlize jednas v souladu s odpovédi:

+ Kde se toto stvoreni nachdzi?

+ Co prdvé chysta?

+ Na koho se chystd zatitoCit pristé?
+ Koho povazuje za nejvétsi hrozbu?
o Jak mohu upoutat jeho pozornost?

[0 Spoust: muze$ pouzit své parapsychické schopnosti
k tahu dej pies hubu: hod si +Podivinstvi namisto
+Ostrost. Hodnota utoku je 2-zranéni, na blizko, do oci
bijici, prarazny. Pfi selhdni se magie obrati proti tobé.

[0 Smolik: muaze§ docilit, aby okolnosti hrily ve tvij
prospéch. Kdyz na nékoho sesle$ smolika, hod si +Podi-
vinstvi. Na 10+ ziska$ 2 do zdsoby a na 7-9 jeden. Pri
selhani Strazce ziskd 2 do zasoby, které proti tobé miize
pouzit stejnym zpisobem. Pouzij své zdsoby na:

« Prekazej lovci, ziska -1 na pristé.

» Pomoz lovci tim, Ze prekdzi$ jeho nepfiteli. Ziska +1
na pristé.

+ DPrekdzej prisefe, prisluhovaci nebo ptihlizejicim
v tom, o co se pokouseji.

+ Prostfednictvim nehody zpusob cili 1-zranéni.

« Cil ziska néco, cos pro néj zanechala.

« Cil ztrati néco, co brzy naleznes.

VYBAVA
Disponuje$ dvéma béznymi zbranémi a magickymi predméty
(¢i amulety), které pouzivas k probuzeni svych schopnosti.

7né zbrané (vyber si dvé):
Revolver rdze .38 (2-zranéni, na blizko, nabijeci, hlu¢ny).
Pistole rdZe 9 mm (2-zranéni, na blizko, hlu¢nd).
Lovecka puska (3-zranéni, na blizko, hlu¢na).
Brokovnice (3-zranéni, na blizko, brutélni).

ooooog

Velky ndz (1-zranéni, na dosah ruky).



NA ZACATKU

Pro svého Podésa si nejprve vyber jméno. Pak se fid podle
pokynit a rozhodni o svém vzhledu, vlastnostech, tazich,
Temné strance a vybavé. Nakonec se predstav a rozhodni
o vasi spole¢né minulosti.

VZHLED. Z KAZDEHO SEZNAMU
SI VYBER JEDNU MOZNOST:

« Dité, teenager, dospéld, stard, .

+ Spalujici pohled, temny pohled, prazdny pohled, pohled
bez mrknuti oka, pronikavy pohled, o¢i hledici ze stinu,
znepokojujici pohled, pohled.

+ Osuntély odév, kazdodenni odév, gothic obleceni, ele-

gantni odév, nerdovské obleceni, odév.

VLASTNOSTI. VYBER SI JEDEN RADEK:

[0 Sarm+1, Rozvaha=0, Bystrost+1, Ostrost-1, Podivinstvi+2
[0 Sarm-1, Rozvaha+1, Bystrost=0, Ostrost+1, Podivinstvi+2
| Sarm+2, Rozvaha=0, Bystrost-1, Ostrost-1, Podivinstvi+2
[ Sarm=0, Rozvaha-1, Bystrost+1, Ostrost+1, Podivinstvi+2
[0 Sarm-1, Rozvaha-1, Bystrost+2, Ostrost+0, Podivinstvi+2

TEMNA STRANKA

Tvé schopnosti maji necisty ptivod a obcas jsi v pokuSeni
provést néco, co bys neméla. MizZe se jednat o rozkazy toho,
kdo ti dal tvou moc, nebo nutkani, ktera se derou na povrch
z tvého podvédomi. Néco na ten zpusob. At uz je to jakkoliv,
je to znepokojujici.

Vyber pro svou Temnou stranku tii stitky:

[J Nasili [0 Zavislost [J Slaba kontrola
[0 Deprese [0 Néladovost nad pudy

[0 Tajemstvi [0 Zutivost [0 Halucinace

[0 Chti¢ [0 Sebedestrukce [] Bolest

[0 Temny pakt [0 Lac¢nost [0 Paranoia

[0 Vina po moci

[ Bezcitnost

Strazce miize po tobé chtit, abys provedla strasné véci, jestlize
si to tvd Temna stranka vyzaduje (v souladu s jejimi stitky).
Kdyz vykonas, co se po tobé zad4, zaskrtni si zku$enost. Pokud
se vzepres, jsou tvé schopnosti nepouzitelné az do konce
zdhady (nebo nez se podvoli§). O ¢im vic policek Stéstény
prijdes, o to budou Strazcovy pozadavky straslivéjsi.

PREDSTAVENI]
Kdyz se dostane$ sem, pockej na ostatni, abyste se mohli
navzdjem predstavit.

Jeden po druhém se ostatnim predstavte. KdyZz na tebe
prijde fada, fekni jméno svého Podésa a popi$ jeji vzhled.
Potom ostatnim sdél, co o tobé veédi.

SPOLECNA MINULOST
Znovu se navzajem obejdéte. Kdyz na tebe prijde rada, vyber si
pro kazdého z lovcii jednu z moznosti:
« Naucila té ovladat tvé schopnosti natolik, Ze je mas aspon
trochu pod kontrolou.
« Jste pokrevné spfiznény. Rozhodni, jakym zptisobem.
« Jste manzelé nebo tvorite par. Rozhodnéte mezi sebou,
o jaky vztah se jedna.
+ Jste stari pratelé a naprosto si davéfujete.
«+ Jednou jsi proti nf pouzila své schopnosti. Rozhodni, zda
to bylo ze sobeckych divodi, nebo ne, a sdél ji, jestli se
o tom dozvédéla.
« Uz se néjaky Cas zndte, ale od té doby, co se projevily tvé
schopnosti, od néj drzi$ citovy odstup.
+ Doufds, Ze ti pomize ovlddnout tvé schopnosti.
« Vidéla té, kdyz jsi své schopnosti pouzila ze sobeckych
nebo mstivych davodd. Zeptej se ji, kdo byla tvd obét,
a pak vysvétli, co jsi ji provedla.

"

ZVYSOVANI UROVNE

Jakmile zaplni$ vSech pét polic¢ek, postupujes na vyssi troven.
Vymaz si zaskrtnutd policka a z nasledujiciho seznamu si vyber
jedno vylep$eni.

VYLEPSENI

Ziskej Podivinstvi +1, max. +3.

Ziskej Sarm +1, max. +2.

Ziskej Rozvaha +1, max. +2.

Ziskej Bystrost +1, max. +2.

Vyber si dalsi z tahti Podésa.

Vyber si dalsi z tahtt Podésa.

Zmén néktery nebo vsechny stitky své Temné stranky.
Ziskej mystickou knihovnu, jakou si mtize Expertka zvolit
pro své utocisté.

Vyber si tah z jiné prirucky.

Vyber si tah z jiné pfirucky.

OO0 oOooooood

Po péti zvysenich trovné ziskdvas navic narok na vybér z pokro-
cilych vylepseni, kterd nasleduji nize.

POKROCILA VYLEPSENI

Ziskej +1 k libovolné vlastnosti, max. +3.

Zmeén tuto postavu na jiny typ lovce.

Vytvor si novou postavu, za kterou muazes hrat soucasné
s touto.

Oznac dva ze svych zdkladnich taht jako pokrocilé.
Oznac dalsi dva ze svych zdkladnich tahii jako pokrocilé.
Uchyl se s touto postavou do bezpeci.

Odhalis zptisob, jak za pouzivani svych schopnosti platit
nizs$i cenu. Natrvalo vymaz jeden ze $titkd své Temné

Ooooo oOod

stranky.
Ziskej zpét jedno policko Stéstény.

O
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PROFESIONALKA

Je trochu zvldstni, kdyz je loveni piiSer tvou praci
na plny vvazek. I tak je to ale prdce, ke které jsem se
upsala ve chvili, kdy jsem vyfasovala tenhle oblek.
Docela to vyndsi a benefity taky ujdou. Je to tak, jak se
povidd, ,nemusis byt Silenec, abys tady pracoval, ale
urcité to pomdhd!‘

‘v ' + Nékoho manipuluj
O Sham
- « Jednej pod tlak
Q HOZVAHA . Ae[élil:inpuopotr:o:m
Q y ﬂ o VySetiuj zdhadu
BYSFH S.F o Zhodnot situaci
+ Dej pres hubu
Q ﬂsrﬂusv » Nékoho ochrariuj
O POBNENSW{ . Uzij magii

STESTENA
Zaskrtni si policko Stéstény, abys zménila sviij hod na 12,
anebo se vyhnula veskerym zranénim.

V pohodé CJCICICICCC] Zatracend

Profesional¢ina zvlastnost: kdyz zaskrtnes policko Stéstény,
tva nasledujici pracicka pro Organizaci bude ve znameni
Nevyhod. A budou jich hromady.

ZRANENI
Jakmile utrzis 4 a vic, zaskrtni si policko ,nestabilni zranéni*.

V pohodé ]| COCICIC] Umiras

Nestabilni zranéni: []
(Nestabilni zranéni se s postupem ¢asu zhorsuji!)

ZKUSENOSTI
Kdykoliv hodi$ 6 ¢i méné nebo jsi k tomu vyzvana v ramci nék-
terého tahu, zaskrtni si jedno policko zku$enosti.

Zkusenosti: [

TAHY
Disponujes vsemi zdkladnimi tahy, plus ctyimi tahy Profesio-
ndlky.

Vyber tii z ndsledujicich:
[0 Drz to vsobé: jestli chces, mizes pouzit az +3 do zdsoby,
kdyz jednas pod tlakem. Za kazdy +1, ktery pouzijes,
ziskd Strazce +1 do zasoby. Body v zasobé pak mize
spotfebovat pozdéji, jeden po druhém, aby ti dal -1 k jaké-
mukoliv tahu kromé jednani pod tlakem.
Neochvéjnost: ziskas +1 Rozvahu (max. +3).

aoad

Piehled v boji: vzdycky vis, co se kolem déje a na co si
dat pozor. Ziskas +1 zbroj navic k ¢emukoliv z tvé vybavy
(max. 2-zbroj).

[0 Kamaradise neopoustéji: kdyz v boji nékomu pomahas
uniknout, hod si +Bystrost. Na 10+ ho bez problému
dostane$ pry¢. Na 7-9 ho bud dostane$ pry¢, nebo neutr-
Z{§ Z4dné zranéni, je to na tobé. Pfi selhdni mu nedokazes$
pomoct utéct a upoutas na sebe pozornost nepfritele.

[0 Mistryné taktiky: kdyz hodnotis situaci, mize§ namisto
+Bystrost pouzit +Rozvaha.

[0 Zdravotnice: més kompletni lékdrnicku a trénink prvni
pomoci. Pti poskytnuti prvni pomoci si hod +Rozvaha.
Na 10+ jsou pacientova zranéni stabilizovdna a vylé¢ena
0 2. Na 7-9 si mtize§ vybrat: bud vylé¢i§ 2 zranéni, nebo
je stabilizujes. Pfi selhdni zptsobis 1 zranéni navic. Tento
tah nahrazuje béznou prvni pomoc.

[0 Mobilita: Disponuje$ nékladékem, dodavkou nebo autem

upravenym k lovu pfiser. Vyber si pro sviij prostfedek dvé

vymozenosti a jednu vadu:
VymoZenosti: prostorny; vybaveni ke sledovani;
nendpadny; zastrasujici; veteran; 1ékarnicka; prostor

na spani; kuffik s naradim; skryté zbrané; anonymni;

obrnény (+1 zbroj, kdyz se nachdzi$ uvnitf); bytelny; klec

pro prisery.
Vady: hlu¢ny; ndpadny; vrtosivy; rozbity; ohromna
spotfeba; nepohodlny; pomaly; stary.

Plus jesté dostanes tento:

M Kdyzptijednanis Organizacizazadas o pomoc, vybaveni
nebo hledd$ vymluvu pro své selhdni, hod si +Bystrost. Na
10+ je véechno v poradku, tvé zadosti o pomoc nebo vyba-
veni je vyhovéno, nebo si nikdo nev§imne tvého selhani.
Na 7-9 véci nejdou tak hladce. Mozna si té tvi nadfizeni
podaji a bude to mit nésledky;, ale ziskas, co praveé pottebu-
jes. Pfi selhani jsi v pékné bryndé: mizou té suspendovat,
stane$ se prfedmétem vysetfovani nebo upadne$ v nemi-
lost. Kazdopadné se zadné pomoci nedovold$ do doby;,
dokud svtij prasvih nevyresis.

VYBAVA
Vyber si jednu porddnou a dvé obycejné zbrané.

Na obranu dostane$ bud ochrannou vestu (1-zbroj,
skrytd), nebo bojovou zbroj (2-zbroj, tézka).

Porddné zbrané (vyber si jednu):

Uto¢na puska (3-zranéni, na délku, ploénd, hlué¢n4, nabijeci).
Granatomet (4-zranéni, na ddlku, plo$ny, brutalni, hlu¢ny,
nabijeci).

Odstrelovaci puska (4-zranéni, na dalku).

Grandty (4-zranéni, na blizko, plo§né, brutalni, hlu¢né).
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Samopal (3-zranéni, na blizko, plo$ny, hlu¢ny, nabijeci).

Obycejné zbrané (vyber si dvé):

[0 Revolver raze .38 1
(2-zranéni, na blizko,
nabijeci, hlu¢ny).

[ Pistole raze 9 mm
(2-zranéni, na blizko,
hlu¢nad).

[0 Lovecka puska
(2-zranéni, na dalku,
hlué¢nd).

[0 Brokovnice (3-zranéni,
na blizko, brutalni).

[0 Velky ndz (1-zranéni,
na dosah ruky).




NA ZACATKU

Pro svou Profesionélku si nejprve vyber jméno. Pak se fid podle
pokyni a rozhodni o svém vzhledu, vlastnostech, organizaci,
pro kterou pracujes, tazich a vybavé. Nakonec se predstav
a rozhodni o vasi spole¢né minulosti.

VZHLED. Z KAZDEHO SEZNAMU
SI VYBER JEDNU MOZNOST:
«+ Ostrfe fezand tvar, vydéseny vyraz, neholend tvaf, mirny
vyraz, mladistvy vyraz, postarsi tvar, odhodlany vyraz,
tvar.
+ Oblek na miru, osuntély oblek, perfektni oblek, montérky,
polni uniforma, paramilitaristickd uniforma, laboratorni
plast,

ORGANIZACE
Rozhodni, pro koho vlastné pracujes. Jedna se o vladni orga-
nizaci s tajnym rozpoctem, utajovanou vojenskou jednotku,
tajny policejni tym, néci osobni kiizovou vypravu, korporaci,
védecky tym nebo o co vlastné?

Je zdmérem tvé Organizace vyhubit priSery, studovat nad-
prirozeno, chranit lidi, ziskat moc nebo néco jiného?

Vyber pro svou Organizaci dva stitky s vyhodami a dva
s nevyhodami:

Vyhody (vyber dvé):
Kvalitni vyzbroj Pobocky véude mozné
Slusné financovana Kvalitni informace

Uznavana jako autorita

Roztodivna udélatka

Solidni trénink
Podpora shora

ooooan
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Kryci identity Podpiirné tymy
Nevyhody (vyber dvé):

Pochybné amysly Soupefeni mezi

Byrokracie oddélenimi

Osekany rozpocet
Politika ,nebrat zajatce”

Neprithlednd hierarchie
Nejasné mise

oooon
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Nepratelsti nadrizeni Politika zivého odchytu

VLASTNOSTI. VYBER SI JEDEN RADEK:

[0 Sarm=0, Rozvaha +2, Bystrost -1, Ostrost +2, Podivinstvi -1
[ Sarm -1, Rozvaha +2, Bystrost +1, Ostrost +1, Podivinstvi=0
[ Sarm +1, Rozvaha +2, Bystrost +1, Ostrost -1, Podivinstvi=0
[J Sarm -1, Rozvaha +2, Bystrost +1, Ostrost=0, Podivinstvi +1
[0 Sarm=0, Rozvaha +2, Bystrost +2, Ostrost -1, Podivinstvi -1

PREDSTAVEN{
Kdyz se dostane$ sem, pockej na ostatni, abyste se mohli
navzdjem predstavit.

Jeden po druhém se ostatnim predstavte. Kdyz na tebe
prijde rada, fekni jméno své Profesionalky a popis jeji vzhled.
Potom ostatnim sdél, co o tobé védi.

SPOLECNA MINULOST
Znovu se navzijem obejdéte. Kdyz na tebe prijde rada, vyber si
pro kazdou postavu jednu z moznosti:
« Tvyj vztah s ni ma milostny potencidl. Zatim jste se ale
dél nedostaly.
+ Jevhledacku Organizace a ty na néj mas dohlizet.
« Jste pribuzné. Sdél ji jak blizké.
«+ DPotkali jste se na spole¢né misi a neoficialné jste spolupra-
covali. Uspésné.
« Driv pracovala pro Organizaci. Chovaji k ni tctu.
+ Nez té naverbovala Organizace, byli jste prateli béhem
spole¢ného vycviku. Jednalo se o policejni, vojenskou,
+ Zachrénila té (moznd s celym tvym tymem) béhem mise,
ktera byla totalnim praserem.
« Poslali té, aby ses s nim ,vyporddala“, protoze predstavo-
val nebezpeéi pro Organizaci. Rekni mu, jakym zptisobem
jste problém vyresili.

ZVYSOVANI UROVNE

Jakmile zaplni$ vSech pét policek, postupuje$ na vyssi droven.
Vymaz si zaskrtnutd policka a z nasledujictho seznamu si vyber
jedno vyleps$eni.
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Ziskej Rozvaha +1, max. +3.

Ziskej Sarm +1, max. +2.

Ziskej Bystrost +1, max. +2.

Ziskej Ostrost +1, max. +2.

Vyber si dalsi z taht Profesiondlky.

Vyber si dalsf z taht Profesionélky.

Ziskej pro Organizaci dalsi stitek s vihodou nebo vymén
jeden s nevyhodou za jiny.

Postav se do cela tymu Organizace, ktery bojuje proti pri-
Serdm.

Vyber si tah z jiné pfirucky.

OO0 0O OO00OO0O0oood

Vyber si tah z jiné prirucky.

Po péti zvy$enich urovné ziskavas navic narok na vybér z pokro-
Cilych vyleps$eni, kterd néasleduji nize.

POKROCILA VYLEPSENI

Ziskej +1 k libovolné vlastnosti, max. +3.

Zmén tuto postavu na jiny typ lovce.

Vytvof si novou postavu, za kterou muzes hrat soucasné
s touto.

Oznac dva ze svych zakladnich taht jako pokrocilé.
Oznac¢ dalsi dva ze svych zékladnich taht jako pokrocilé.
Uchyl se s touto postavou do bezpeci.

ooood ooad

Zajisti, aby byl jeden nebo vsichni ostatni lovci, najati tvou
organizaci. Ziskaji tah jednani s Organizaci, stejné jako
mzdu a zaméstnanecké benefity.

Ziskej zpét jedno pouzité policko Stéstény.

a
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Bojuj proti ohni magickym ohném.

O \SAHM « Nékoho manipuluj
, ‘ o Jednej pod tlak
O HOZVAHA . Aié::;/tiopotr:ozem
O n o Vysetiuj zdhadu
BYSIFH S.F « Zhodnot situaci
o Dej pres hub
O S.FHOS.F o N:V]If:;lzsoc:r:ﬁuj
Q POB|V|’N3Wi' « UZj magii

STESTENA
Zaskrtni si policko Stéstény, abys zménil sviij hod na 12, anebo
se vyhnul veskerym zranénim.

V pohodé IO Zatraceny

Sesilacova zvlastnost: kdyz zaskrtnes policko Stéstény, zacne
se v tvych zalezitostech stourat ¢arodéjny koncil.

ZRANENI
Jakmile utrzis 4 a vic, zaskrtni si policko ,nestabilni zranéni*.

V pohodé (][]0 | OO Umirds

Nestabilni zranéni: [_]

(Nestabilni zranéni se s postupem ¢asu zhorsuji!,

ZKUSENOSTI
Kdykoliv hodis 6 ¢i méné nebo jsi k tomu vyzvan v ramci nék-
terého tahu, zaskrtni si jedno policko zku$enosti.

Zkusenosti: [0

TAHY

Disponujes vsemi zdkladnimi tahy, plus navic ctyimi tahy Sesi-

lace. Mds tento:

[M Nastroje a techniky: spoléhd$ se na fadu zvlastnich
nastrojit a technik, abys mohl efektivné pouzivat svou
bojovou magii. Jednu vyskrtni, ostatni bude$ potiebovat.

+ Komponenty: ke svému zaklinani potfebujes mit po
ruce jisté zasoby jako prasky, oleje atd. Kdyz je nemas
po ruce, utrpi$ 1-zranéni, prarazné.

+ Fokalizatory: potfebuje$ carovné hulky, hole a dalsi
do o¢i bijici predmeéty. Jestlize je nemas po ruce, tva
bojova magie zptisobuje o 1 zranéni méné.

+ Gesta: abys mohl pouzivat svou bojovou magii, musi$
byt schopen pohybovat rukama. Pokud je ti v tom
néjakym zplisobem zabranéno, ziskas -1 situacni ke
své bojové magii.

o Inkantace: k uziti tvé magie je nutné zarikdvani
v tajemném jazyce. Jestlize pouzije$ svou bojovou

magii a nejsi schopen mluvit, musi$ jednat pod

tlakem, abys zabranil pomateni.

Navic si vyber tii z ndsledujicich:

[0 Vyssi skola magie: jestlize disponuje$ dvéma ze svych tii
Nastrojt a technik, obejdes se bez treti.

[0 Tajemna reputace: vyber si tfi velké organizace, nebo
skupiny, ze spolecenstvi nadptirozenych (muzZe se jednat
i o nékteré spolecenstéjsi prisery). SlySely o tobé a chovaji
uctu ke tvym schopnostem. U lidi, kterych se to tyka,
ziskas +1 na pristé, kdyz je chce$ zmanipulovat. Stejnym
zpisobem miizes zmanipulovat pfisery, jako by to byli
lidé, ovéem bez bonusu.

[0 Mohlo byt hif: pii netispé$ném uziti magie si mtize§
vybrat z nésledujicich moznosti namisto ztraty kontroly
nad svym ¢arovanim:

o Fusefina: pripravy a materidl potfebné k carovani
prisly vnive¢. Musis zacit znova a tentokrat ti pripravy
zaberou dvakrat tolik casu.

« To zaboli: magicky uc¢inek se dostavi, ale aktivuje
vSechny vady kromé jedné; vyber si, které uniknes.

[0 Carovny odév: vyber si jeden kus svého bézného oble-

Ceni: je zacarovany, ale jeho vzhled to neovlivni. Utrzi§

1-zranéni pfi kazdém utoku, ktery cili na c¢ast téla krytou

timto kusem odévu.

Forenzni divinace: pfi ispésném vysetfovani zahady se

muze$ navic jako bonus zdarma zeptat ,,Jakd magie se zde

udala?”.

Mysli ve velkém: kdyz je pro vykondni Vysoké magie

nutné uzit magii, ziskas k tomuto uziti magie +1 situacni.

Ja to nebyl: ziskds +1 pfi jednani pod tlakem, kdyz celi$

nasledktim svého zaklindni.

Odbornik: vyber si dva efekty, kterymi disponuje$ pfi

uziti magie. Ziskas +1 k uziti magie, kdyz chces$ vyvolat

jeden z téchto efekti.

Ochranné kouzlo: kdyz nékoho ochranujes, ziskas

2-zbroj proti kazdému zranéni, které na tebe prejde. Pokud

mas néjakou zbroj, tato hodnota se k ni nepripocitava.

Treti oko: pfi hodnoceni situace miizes na chvili otevrit

své treti oko, abys ziskal dodatecné informace. Ziskas

+1 do zasoby ke kazdému hodu s hodnotou 7 a vic a navic
vnima$ neviditelné véci. Pri selhdni stdle mtize$ ziskat

1 do zasoby, ale bude$ vystaven nadptirozenému nebez-

peci. Nefedéna skryta realita si pohraje s tvou mysli!



NA ZACATKU

Pro svého Sesilace si nejprve vyber jméno. Pak se rid podle
pokynit a rozhodni o svém vzhledu, vlastnostech, bojové
magii, tazich a vybavé. Nakonec se predstav a rozhodni o vasi
spole¢né minulosti.

VZHLED. Z KAZDEHO SEZNAMU
SI VYBER JEDNU MOZNOST:
+ Zmackany odév, stylovy odév, gothic obleceni, staro-
moédni odév, odév.
+ Potemnély pohled, nelitostny pohled, znaveny pohled, jis-

ktivy pohled, pohled.

BOJOVA MAGIE
Znas nékolik dto¢nych zaklinadel, kterd mizes pouzit jako
zbran. Kdyz tato zaklinadla pouzivas, abys nékomu dal pres
hubu, hod si +Podivinstvi namisto +Ostrost. Situace té obcas
prinuti jednat pod tlakem, abys mohl své zaklinadlo pouzit
bez problému.

Tva bojova magie muze kombinovat jakykoliv z tvych
zdklada s libovolnymi vybranymi efekty.

Bojova magie: Vyber si tfi moznosti (alespon jeden zdklad):
Zaklady:
Vybuch (2-zranéni, magicky, na blizko, do oci bijici,

O

hluény).

O

Koule (1-zranéni, magickd, plo$nd, na blizko, do o¢i bijici,
hluéna).
Stiela (1-zranéni, magickd, na ddlku, do o¢i bijici, hlu¢na).
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Zed (1-zranéni, magickd, bariéra, na blizko, 1-zbroj, do
oci bijici, hlu¢nd).

Efekty:

Ohen: pridej k zdkladu ,+2 zranéni, ohnivé". Kdyz ti
padne 10+ na hod bojové magie, ohen se nerozsifi.

Sila, nebo Vitr: pridej k zékladu ,,+1 zranéni, rdznd*, nebo
»+1 zbroj“ ke zdi.

Blesk, nebo Entropie: pridej k zdkladu ,+1 zranéni, bru-
talni®

»+1 zranéni, svazujici“ k jinému zdkladu.

O
O
[0 Mraz, nebo led: piidej ke zdi ,,-1 zranéni a +2 zbroj*, nebo
[0 Zemé: ptidej k zakladu ,,rdznd, znehybnujici®

O

Nekromancie: pridej k zdkladu ,vysavajici®

VLASTNOSTI. VYBER SI JEDEN RADEK:

[ Sarm-1, Rozvaha+1, Bystrost+1, Ostrost=0, Podivinstvi+2
[0 Sarm=0, Rozvaha-1, Bystrost+1, Ostrost+1, Podivinstvi+2
[0 Sarm-1, Rozvaha=0, Bystrost+2, Ostrost-1, Podivinstvi+2

[ Sarm+1, Rozvaha=0, Bystrost+1, Ostrost-1, Podivinstvi+2
[0 Sarm=0, Rozvaha=0, Bystrost+1, Ostrost=0, Podivinstvi+2

VYBAVA

Kromé fokalizatortt a komponenti toho nepotiebuje$ moc.
Ale i tak se hodi mit néco v rukdvu. Vyber jednu moznost:

[ Stary revolver (2-zranéni, na blizko, nabijeci, hlu¢ny).

[ Rituélni ntiz (1-zranéni, na dosah ruky).

[0 Zdédény mec (2-zranéni, na dosah ruky, brutélni).

PREDSTAVENI]
Kdyz se dostane$ sem, pockej na ostatni, abyste se mohli
navzdajem predstavit.

Jeden po druhém se ostatnim predstavte. Kdyz na tebe
prijde rada, fekni jméno svého Sesilace a popis jeho vzhled.
Potom ostatnim sdél, co o tobé védi.

SPOLECNA MINULOST
Znovu se navzajem obejdéte. Kdyz na tebe prijde rada, vyber si
pro kazdého z lovct jednu z moznosti:

+ Je hlasem tvého svédomi, kdyz ti tvd moc leze do hlavy.
Zeptej se ho, kdy se to stalo naposledy.

« Jste pokrevni pribuzni, i kdyz jste byli roky odlouceni.
Zeptej se ji, jakym zpisobem se s tebou znovu spojila.

+ Mentor z tvého predeslého Zivota. Zeptej se ho, co té
naudil.

+ Zachranil jsi ji pomoci magie, coz pro ni bylo branou do
svéta nadpfirozena. Rekni ji, jaké stvofeni ji $lo po krku.
driv byvalo pfedmétem vaseho sporu.

« Myslel jsi, Ze je po smrti, ale ted je zpatky. Co ho ,zabilo*?

+ Nekonecny koloto¢ rozchazeni a usmirovani se. Zeptej se
ji, pro¢ se rozchdazite. Vysvétli, co vas sblizuje.

« Bratfi ve zbrani. Spolu jste stéli proti nejhorsim hrozbam.

ZVYSOVANI UROVNE

Jakmile zaplni$ vSech pét policek, postupuje$ na vyssi droven.
Vymaz si zaskrtnutd policka a z nasledujictho seznamu si vyber
jedno vyleps$eni.

VYLEPSENI

Ziskej Podivinstvi +1, max. +3.
Ziskej Rozvaha +1, max. +2.

Ziskej Bystrost +1, max. +2.

Ziskej Ostrost +1, max. +2.

Vyber si dalsi ze Sesilacovych taha.
Vyber si dalsi ze Sesilacovych taha.
Vyber si tah z jiné prirucky.

Vyber si tah z jiné prirucky.

OoooOoooon

Vyber si dal$i z moznosti Bojové magie.

Po péti zvysenich trovné ziskavas navic narok na vybér z pokro-
cilych vylepseni, kterd nasleduji nize.

POKROCILA VYLEPSENI

Ziskej +1 k libovolné vlastnosti, max. +3.

Zmeén tuto postavu na jiny typ lovce.

Vytvor si novou postavu, za kterou muazes hrat soucasné
s touto.

Oznac¢ dva ze svych zdkladnich taht jako pokrocilé.
Oznac dalsi dva ze svych zdkladnich tahi jako pokrocilé.
Uchyl se s touto postavou do bezpeci.

Vymaz si jedno zagkrtnuté policko Stéstény.

Vyber si dalsi z moznosti Bojové magie.

OoO0O0000 OO0

Vyskrtni dals$i z moznosti z Nastroja a technik.
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VYVOLENY

Tvé zrozeni bylo predpovézeno. Jsi Vyvoleny a diky svym
schopnostem miizes spasit tento svét. Kdyz selzes, vse bude
ztraceno. Vie ted zdlezi na tobé. Jen na tobé.

Q ‘SAHM « Nékoho manipuluj
TR « Jednej pod tlak
(O BOIVAHA - i
O u o VySetiuj zdhadu
BYS.FH S.F o Zhodnot situaci
+ Dej pres hubu
Q nsvﬂusv + Nékoho ochrariuj
Q FOBNENS'W" o Uzij magii

STESTENA
Zaskrtni si policko Stéstény, abys zménil sviij hod na 12, anebo
se vyhnul veskerym zranénim.

V pohodé CJOJCCCCC] Zatraceny

Zvlastnost Vyvoleného: kdyz zaskrtnes policko Stéstény,
Stréazce si pohraje s tvyym Osudem.

ZRANENI
Jakmile utrzi$ 4 a vic, zaskrtni si policko ,nestabilni zranéni*.

V pohodé ][]0 | IO Umirds

Nestabilni zranéni: []
(Nestabilni zranéni se s postupem casu zhorsuji!)

ZKUSENOSTI
Kdykoliv hodi$ 6 ¢i méné nebo jsi k tomu vyzvan v ramci nék-
terého tahu, zaskrtni si jedno policko zku$enosti.

Zkusenosti: [

TAHY
Disponujes vsemi zdkladnimi tahy, plus navic tremi tahy viast-
nimi Vyvolenému.

Dostanes tyto dva:

M Hiicka Osudu: na zac¢atku kazdé zahady si hod +Podi-
vinstvi, abys zjistil, co se poodhali o tvé bezprostredni
budoucnosti. Na 10+ ti Strazce odhali uzite¢ny detail
o nadchazejici zdhadé. Na 7-9 dostane$ mlhavou ndpo-
védu. Pri selhdni té ¢eka néco zlého.

[ Jsem tu z jistého divodu: je tu néco, k ¢emu jsi pred-
urcen. Na zdkladé svého Osudu se domluv na detailech
svého predurceni se Strazcem. Dokud to nevykonas,
nemuze$ zemfit. JestliZze béhem hry zemfe$, musi$
obétovat jeden ze svych bodi Stéstény, poté se néjakym
zplusobem uzdravi$ a vstane$ z mrtvych. Jakmile svij tkol
spIni$ (anebo spottebujes veskerou svou Stésténu), pak je
tvlij dals$i Osud ve hvézdach.

Poté si vyber jeden z téchto tahii:

[0 Triumfalnivstup: kdyz okdzale vtrhnes§ do nebezpecéné
situace, hod si +Rozvaha. Na 10+ se v$ichni zastavi, aby
si vyslechli tv(yj zahajovaci proslov do konce. Na 7-9 si
vyber jednu osobu ¢i piiSeru, kterd se zastavi, aby si té
vyposlechla do konce. Pfi selhdni bude§ vSemi neprateli
okolo povazovén za hrozbu ¢islo jedna.

[ Pustosivost: kdyz nékoho zrani§, muze§ zpusobit
+1 zranéni navic.

[0 Svédomitost: kdyz Osud vyceni zuby a jednas v souladu
s kterymkoliv ze svych osudovych stitka (at uz hrdin-
skych, ¢i zhoubnych), zaskrtni si policko zku$enosti.
Jestlize se jedna o hrdinsky Stitek, pak ziskas +1 na pristé.

[0 Neporazitelnost: vidycky muze$ pocitat s hodnotou
2-zbroj. Tato hodnota se nesc¢itd dohromady s jinymi
zpusoby obrany.

[ HouzZevnatost: 16¢is se rychleji nez obycejni lidé. Pokazdé
kdyz se tva zranéni uzdravi, uzdrav si jedno zranéni navic.
Navic se tebou utrzend zranéni pocitaji jako o 1 nizéi pro
potieby Strazcovych tahii zranéni.

NA ZACATKU

Pro svého Vyvoleného nejprve vyber jméno, pak se fid podle
pokyntt a rozhodni o svém vzhledu, svych vlastnostech,
Osudu, tazich, vybavé a specidlni zbrani. Nakonec se predstav
a rozhodni o vasi spole¢né minulosti.

VYBAVENI]
Jestli chces$, miize$ disponovat ochrannymi prostredky s hod-
notou 1-zbroj.

Vlastni$ specidlni zbran, k jejimuz uzivani jsi predurcen.

TVA SPECIALNI ZBRAN

Pro navrzeni své zbrané si vyber kombinaci typu rukojeti, tif
funké¢nich ¢asti (pridaji se ke $titkim zdkladu) a materidlu.
Napiiklad kdyby sis pral kouzelny me¢, mohl by sis vybrat
nasledujict: jilec + cepel + dlouhd + artefakt + ocelova.

Rukojet (vyber jednu):

[0 hal (1-zranéni, na dosah ruky / na blizko)
[0 topor (2-zranéni, na dosah ruky, tézka)
[ jilec (1-zranéni, na dosah ruky, vyvdzend)
[0 fetéz (1-zranéni, na dosah ruky, plo$nd)

Funk¢éni ¢ast (vyber 3 moznosti):

artefakt (prida stitek , magicka”)

ostny (+1 zranéni, prid4 stitek ,brutalni)
Cepel (+1 zranéni)

tézkd (+1 zranéni)
dlouhd (pfida stitek
»na blizko®)

vrhaci (ptid4 $titek ,na
blizko*)

retéz (prida stitek
»plo$nd“)

O 0O OOoOoodaad

Material (vyber sijeden):
Nakonec si vyber materidl, ze
kterého je funkéni ¢ést zbrané
vyrobena: pridej své zbrani titek
Lyocelova®, ,zZeleznd“, ,stfibrnd“
»drevénd“, ,kamennad“ ,z kosti,
»ze zubu®, ,obsididnova“, nebo
jakykoliv si jen prejes.

Material:



OSUD

Jak ses o svém osudu dozvédél (vyber si jednu z moznosti):
Z no¢nich mur a vizi.

Rekl ti 0 ném néjaky blazen.

Byl jsi nalezen pradavnym kultem.

Vyhledala té tvd Nemesis.

Zautocily na tebe prisery.

Byl jsi na néj pfipravovan od narozeni.

OOOoOoOoon

Nalezl jsi své proroctvi.

Poté si ze seznamu nize vyber ke svému Osudu dva hrdinské
a dva zhoubné popisné stitky. Na nich zavisi, jakym zpasobem
se tvlij Osud bude odvijet. Je v poradku, kdyz si zvoli$ proti-
chidné stitky, to totiZ znamens, Ze se tviij Osud muze odvijet
obéma sméry.

Pokazdé kdyz si zaskrtnes policko Stéstény, Strazce na
tebe vytahne néco z tvého osudu.

Hrdinské stitky (vyber si dva):
Sebeobétovani Obycejny zivot
Jsi Sampién Prava laska
Vize

Tajny vycvik

Miizes spasit svét
Skryta spojenectvi
Kouzelné schopnosti Konec priser

Mystické dédictvi

aoooooan

Pomoc shury

Zhoubné stitky (vyber si dva):
Smrt Zrada
Pochyby

Soucit s nepfitelem

Nemuzes$ zachra-
nit kazdého

Beznadéjna laska Zatraceni
Selhani Hordy priser
Nemesis Konec dni

Ooodooooo oOoooood

Zadny obycejny Zivot Zdroj zla

Oooooo oOdd

Ztrata nejblizsich

VZHLED. Z KAZDEHO SEZNAMU
SI VYBER JEDNU MOZNOST:
« Dité, teenager, mlady vyhorely,
« Vitdlni vyraz, utahany vyraz, mladistvy vyraz, ztrdpeny
vyraz, nadéjny vyraz, zdrzenlivy vyraz, _____ vyraz.
+ Luxusni obleceni, neformdlni obleceni, skejtacké obleceni,
normalni obleceni, jako ze $katulky, obleceni na litacku,

obleceni.

VLASTNOSTI. VYBER SI JEDEN RADEK:

[ Sarm+2, Rozvaha-1, Bystrost+1, Ostrost+2, Podivinstvi-1
[ Sarm -1, Rozvaha +2, Bystrost +1, Ostrost +2, Podivinstvi -1
[ Sarm +1, Rozvaha +2, Bystrost +1, Ostrost +1, Podivinstvi -1
[J Sarm -1, Rozvaha +1, Bystrost +2, Ostrost -1, Podivinstvi +2
[0 Sarm +1, Rozvaha +2, Bystrost -1, Ostrost -1, Podivinstvi +2

PREDSTAVEN{
Kdyz se dostane$ sem, pockej na ostatni, abyste se mohli
navzdjem predstavit.

Jeden po druhém se ostatnim predstavte. Kdyz na tebe
prijde fada, fekni jméno svého Vyvoleného a popis jeho vzhled.
Potom ostatnim sdél, co o tobé védi.

SPOLECNA MINULOST
Znovu se navzijem obejdéte. Kdyz na tebe prijde rada, vyber si
pro kazdou postavu jednu z moznosti:
« Jste blizci pribuzni. Zeptej se ho jak moc blizci.
+ Je predurcena byt tvou mentorkou. Rekni ji, jak se na to
prislo.
« Tvij nejlepsi pritel na svété, kterému bezmezné davérujes.
« Pavodné tvij sok, ale néjak jste se pres to prenesli.
« Jste milostné zapleteni, nebo predurceni se milostné
zaplést.
+ Jen kamarddi ze skoly, préace ¢i tak néco. Zeptej se odkud.
« Mohla byt Vyvolenym namisto tebe, ale neprosla jistou
zkouskou. Povéz ji, na ¢em ztroskotala.
o Zachranil jsi mu zivot tenkrat, kdyz jesté nevédél, ze
prisery existuji. Povéz mu, pred ¢im jsi ho zachranil.

ZVYSOVANI UROVNE

Jakmile zaplni$ vSech pét policek, postupuje$ na vyssi droven.
Vymaz si zaskrtnutd policka a z nasledujictho seznamu si vyber
jedno vyleps$eni.

VYLEPSENI

Ziskej +1 Sarm, max.+3.

Ziskej +1 Rozvaha, max. +3.
Ziskej +1 Bystrost, max. +3.
Ziskej +1 Ostrost, max. +3.
Ziskej +1 Podivinstvi, max. +3.
Vyber si dalsi z Vyvoleného tahti.
Vyber si dalsi z Vyvoleného tahi.
Ziskas spojence.

Vyber si tah z jiné prirucky.

oooooooooo

Vyber si tah z jiné pfirucky.

Po péti zvysenich Grovné ziskavas navic narok na vybér z pokro-
cilych vylepseni, kterd nasleduji nize.

POKROCILA VYLEPSENI

Ziskej +1 k libovolné vlastnosti, max. +3.

Ziskej zpét jedno pouzité policko Stéstény.

Zmén tuto postavu v jiny typ lovce.

Vytvor si novou postavu, za kterou muaze$ hrat soucasné
s touto.

Oznac dva ze svych zakladnich taht jako pokrocilé.
Oznac dalsi dva ze svych zdkladnich taht jako pokrocilé.
Uchyl se s touto postavou do bezpeci.

Vymaz jeden ze svych zhoubnych $titka a (pokud chces)
také jeden ze svych hrdinskych $titkd. Timto jsi zménil

oooo oooo

smérovani svého Osudu.
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ASVECENA

Od pocdtku vékii jsme byli vispou proti temnoté. Zndme
zla tohoto svéta a Celime jim, aby mohly lidské masy
pokojné spdt. Jsme plamenem, jenz spaluje temnotu.

Q SAHM « Nékoho manipuluj
, 3 + Jednej pod tlak
Q HBZVAHA . J\e[él:loel]frf;opoi::ozem
Q ) n o VySetiuj zahadu
BYS.FH S.F o Zhodnot situaci
» Dej pres hub
(O OSTROST - i i
O POBI\,{NSW{ o UZij magii

STESTENA
Zaskrtni si policko Stéstény, abys zménila sviij hod na 12,

anebo se vyhnula veskerym zranénim.

V pohodé CJCICICICCC] Zatracend

Zvlastnost Zasvécené: kdyz zaskrtnes policko Stéstény, tvé
Sekté se prihodi néco zlého: $patné zvoleny projekt anebo
operace s katastrofickym vysledkem.

ZRANENI
Jakmile utrzi$ 4 a vic, zaskrtni si policko ,nestabilni zranéni*.

V pohodé ]| COCICIC Umiras

Nestabilni zranéni: []

(Nestabilni zranéni se s postupem Casu zhorsuji!)

ZKUSENOSTI
Kdykoliv hodis 6 ¢i méné nebo jsi k tomu vyzvana v rdmci nék-
terého tahu, zaskrtni si jedno policko zku$enosti.

Zkusenosti: [

VYBAVA

Pokud se rozhodne$ pro bojova uméni nebo zastaralé vyba-
veni, pak si vyber tfi staromédni zbrané. Jestlize si zvolis jdete
s dobou nebo Sikovna udélatka, muazes si vybrat dvé moderni
zbrané. Jinak si vyber dvé staromédni a jednu moderni zbran
a zdroven dostanes$ staromodni zbroj (1-zbroj, tézka).

Staromddni zbrané (vyber si tfi, nebo dv¢, viz vyse):

Me¢ (2-zranéni, na dosah ruky, brutalni).

Sekera (2-zranéni, na dosah ruky, brutélni).

Velky me¢ (3-zranéni, na dosah ruky, brutélni, tézky).
Velkd sekyra (3-zranéni, na dosah ruky, brutdlni, pomals,
tézka).

Stiibrny ndz (1-zranéni, na dosah ruky, sttibrny).

Bojové hole (1-zranéni, na dosah ruky, rychlé).

Kopi (2-zranéni, na dosah ruky / na blizko).

Palcdt (2-zranéni, na dosah ruky, brutdlni).

O0000 oOoodaad

Kuse (2-zranéni, na blizko, pomald).

Moderni zbrané (vyber si jednu, nebo dvé, viz vyse):
Revolver rdze .38 (2-zranéni, na blizko, nabijeci, hlu¢ny).
Pistole rdze 9 mm (2-zranéni, na blizko, hlu¢nd).

Magnum (3-zranéni, na blizko, nabijeci, hlu¢né).

O
O
[ Odstielovaci puska (3-zranéni, na dalku).
Ol
O

Brokovnice (3-zranéni, na blizko, brutalni).

Disponujes vsemi zdkladnimi tahy a navic ctyfmi tahy Zasve-

cené. Mds tento:

[ Jestlize mas se Sektou dobré vztahy, na zacatku kazdé
zdhady si hod +Sarm. Na 10+ ti poskytnou uzite¢nou
informaci ¢i pomoc v akci. Na 7-9 ti zadaji misi spojenou
s vasi zdhadou, a pokud ji vykonas, tak ti také poskytnou
informace ¢i pomoc. Pri selhdni po tobé budou chtit, abys
vykonala néco $patného. Jestlize selze$ pri vykondni mise
nebo neuposlechnes rozkaz, budes$ to mit se Sektou roz-
hazené do doby, nez se napravis.

Potom si vyber tii z téchto:

[ Starodavna bojovda uméni: pfi uziti starobylé ruéni
zbrané zplsobi$ +1 zranéni a ziskd$ +1 pokazdé, kdyz
nékoho chranis.

[0 Mystik: po kazdém Gspésném uziti magie ziskd$ +1 na
priste.

[0 Vésténi: Sekta znd starodédvné véstby nebo zplisoby pred-
vidédni budoucnosti. Mtize$ je jedenkrdt za zdhadu pouzit.
Kdyz nahlizi$ do budoucnosti, hod si + Podivinstvi. Na
10+ ziskd$ 3 do zdsoby, na 7-9 ziskd$ 1 do zasoby. Pri
selhani dostane$ Spatnou zpravu a Strazce rozhodne, jakym
zptsobem té to ovlivni. Utrat své body ze zasoby, abys:

+ méla po ruce uziteCny predmét,

+ byla v¢as nékde, kde je té potreba,

« ziskala +1 na pristé pro sebe, nebo jinou postavu,

« zpétné nékoho varovala pred ttokem a tim predesla
tomu, aby k nému doslo.

[[] Posvatna piisaha: miize$ se zasvétit jedinému cili tim,
Ze se béhem své mise néceho zteknes$ (napf. reci, veskeré
stravy kromé chleba a vody, alkoholu, lhani, sexu atd.).
Musis k tomu ziskat Strazctiv souhlas: to, ¢eho se zieknes,
by mélo, co do dtlezitosti a naro¢nosti, odpovidat zvo-
lenému cili. Zatimco se drzi§ své piisahy a postupujes
ke svému cili, zaskrtni si na konci kazdého sezeni bod
zku$enosti a ziskej +1 ke kazdému hodu, ktery ti piimo
napomiize priblizit se k tvému cili. Jestlize prisahu porusis,
ziskds -1 situac¢ni az do doby, nez se napravis.

[0 Mentor: mas v Sekté svého mentora, pojmenuj ho. Kdyz
ho zadas o informaci, hod si +Bystrost. Na 10+ bez pro-
blému ziska$ odpovéd na svou otdzku. Na 7-9 si vyber:
bud je zaneprdzdnény a nemize ti pomoct, nebo znd
odpovéd na tvou otdzku, ale dluzi§ mu protisluzbu. Pti
selhani tva otdzka zptsobi néjakou nepfijemnost.

[0 Ucednik: mas svého ucednika, pojmenuj ho. Tvym
tkolem je zasvétit ho do zvyka Sekty. Pocita se jako spo-
jenec: podrizeny (motivace: fidit se tvymi instrukcemi do
puntiku).

[0 Nédpomocnost: kdyz uspésné pomiize$ jinému lovci,
ziskd +2 oproti obvyklému +1.

[0 Starodavna ¢ernd magie: kdyz pouziva$ magii, mizes§
jako svuj efekt polozit otdzku z tahu vySetfovani zdhady.



NA ZACATKU

Pro svou Zasvécenou si nejprve vyber jméno. Pak se fid podle
pokynii a rozhodni o svém vzhledu, vlastnostech, Sekté, tazich
a vybavé. Nakonec se predstav a rozhodni o vasi spolecné
minulosti.

VZHLED. Z KAZDEHO SEZNAMU
SI VYBER JEDNU MOZNOST:

+ Odolné télo, potetovand postava, obratnd postava,
vypracovana postava, hubend postava, kostnatd postava,
shrbend postava, postava.

+ Staroddvny odév, nevkusny odév, obradni odév, nesou-

rody odév, formalni odév, odév.

SEKTA
Jsi soucdsti starovékého tajného radu, ktery bojuje s prise-
rami. Odkud pochdazeji? Jak stary ten fad je? Jsou zbozni? Pro¢
udrzuji svou existenci v tajnosti? Jakym zpusobem ziskévaji
nové ¢leny?

Zaroven si pro Sektu musi$ zvolit tradice, na jejichz
zakladé bude Strazce urcovat jeji konani a zptisoby.

Dobré tradice (vyber si dvé):
Flexibilni taktika
Oteviend hierarchie

Erudovanost
Starodavné védéni

Magické védéni Integrovani do

ooooooan
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Bojova uméni spole¢nosti

Jdete s dobou Bohatstvi

Léze véude mozné Sikovna udélatka
Svétskd moc Magické predméty

atné tradice (vyber si jednu):

Pochybné amysly Prisna pravidla
Svézani tradicemi Tajemné prisahy
Kratkozrakost Tyransti vadci
Paranoidni a taj- Absolutni poslu$nost
nustkarsti Zastaralé vybaveni

Uzavrend hierarchie Chudoba

OO0 oOOOogd.g
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Nejednotnost

VLASTNOSTI. VYBER SI JEDEN RADEK:

[ Sarm -1, Rozvaha +1, Bystrost=0, Ostrost +1, Podivinstvi +2
[ Sarm=0, Rozvaha +1, Bystrost +1, Ostrost -1, Podivinstvi +2
[ Sarm -1, Rozvaha=0, Bystrost -1, Ostrost +2, Podivinstvi +2
[J Sarm +1, Rozvaha -1, Bystrost +1, Ostrost=0, Podivinstvi +2
[ Sarm=0, Rozvaha=0, Bystrost=0, Ostrost +1, Podivinstvi +2

PREDSTAVEN{
Kdyz se dostane$ sem, pockej na ostatni, abyste se mohli
navzdjem predstavit.

Postupné se vzajemné obejdéte. Kdyz na tebe prijde rada,
predstav jméno své Zasvécené a popis jeji vzhled. Potom ostat-
nim sdél, co o tobé védi.

SPOLECNA MINULOST
Znovu se navzijem obejdéte. Kdyz na tebe prijde rada, vyber si
pro kazdou postavu jednu z moznosti:
+ Bojovali jste bok po boku, kdyz ndpor priser vypadal
k nezastaveni. Zeptej se ho, jak vam to $lo.
« Jste pratelé. Nejprve jste se poznali, kdyz jsi byla v utajen{
a o Sekté se dozvédél az pozdéji. Zeptej se ho, jak na néj to
zjisténi zaptsobilo.
blizka

partnerka ¢i

o Tva pribuznd,

manzelka.
Dohodnéte se mezi sebou,
o jaky vztah se presné
jedna.

+ Nalezite ke stejné skupiné
spole¢né trénujici boj se
staroddvnymi  zbranémi
nebo bojovd uméni.

«+ Jeho jméno se objevuje ve
véstbach, ale jeho uloha
neni jasné urcena.

» Byvald clenka Sekty, se
kterou jste stdle pfritel-
kyné. Zeptej se ji, proc
odesla, nebo byla odejita.

«» Potkaly jste se pfivyzkumu
tajemnych podivnosti a od
té doby jste druzkami
vV neznamu.

ZVYSOVANI UROVNE

Jakmile zaplni$ vSech pét policek, postupuje$ na vyssi droven.
Vymaz si zaskrtnutd policka a z nasledujictho seznamu si vyber
jedno vylep$eni.

VYLEPSENI

Ziskej Podivinstvi +1, max. +3.
Ziskej Rozvaha +1, max. +2.
Ziskej Bystrost +1, max. +2.
Ziskej Ostrost +1, max. +2.
Vyber si dal$i z tahl Zasvécené.
Vyber si dalsi z tahti Zasvécené.
Postav se do Cela 16zZe Sekty.
Postav se do cela tymu své Sekty.
Vyber si tah z jiné pfirucky.

oooooooooo

Vyber si tah z jiné prirucky.

Po péti zvysenich trovné ziskavas navic narok na vybér z pokro-
cilych vylepseni, kterd nasleduji nize.

POKROCILA VYLEPSENI

Ziskej +1 k libovolné vlastnosti, max. +3.

Zmén tuto postavu na jiny typ lovce.

Vytvor si novou postavu, za kterou muaze$ hrat soucasné
s touto.

Oznac dva ze svych zakladnich taht jako pokrocilé.
Oznac dalsi dva ze svych zdkladnich taht jako pokrocilé.
Uchyl se s touto postavou do bezpeci.

Stan se viidkyni, ¢i faktickou vidkyni celé Sekty.

ooooo ooo

Ziskej zpét jedno pouzité policko Stéstény.
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