[ oxamZix PRAVDY

Priznas si, ze ti na tvém domové zélezi, a zavolds jim o pomoc. Oni na tvou prosbu odpovi

a dorazi - v plné sile! - presné v momenté, kdy jsi potfebovala, aby nékdo zvratil prabéh bitvy.
Budou bojovat po tvém boku az do konce. Ale az bude po vem... tak samoziejmé budou asi
chtit, aby ses s nimi vratila domu. Koneckonct ses pravé prokazala...

[ TYMOVE Tany

Kdyz s nékym sdili§ okamzZik triumfu a projevis§ vii¢i nim néjaky vyznamny akt naklonnosti,
fyzicky ¢i emociondlni, ziskdva$ na né Vliv. Dand osoba rozhoduje, jestli ji akt pripadal skute¢né
vyznamny.

Kdyz se nékomu svéris se svou zranitelnosti nebo slabosti, povi ti, co bys méla délat, abys mezi
ostatni lépe zapadla. Dostavas k dané akei +1 na pristé, a pokud ji provedes, zaskrtni si potencidl.

/ POTENCIAL QO a a Qa A

Pokazdé, kdyz si pfi tahu hodis a je to netispéch, zagkrtni si potencidl.

[vYLEPSENI

Pokazdé, kdyz vyplnis cely ukazatel potencidlu, zlepsis se v tom, co délas. Vyber si jednu z moznosti
z nésledujiciho seznamu:

O Vyber si dalSi tah ze své pirucky. QO Odemkni si sviij OkamZik pravdy.
O Vyber si dalSi tah ze své pirucky. QO Svét ti leZi u nohou; vyber si dvé nové schopnosti
O Vyber si tah z jiné pFirucky. z jakékoli prirucky.
O Nékdo na tebe natrvalo ztrati Vliv; pfide;j si O Rozhodnes se zadit Zit lidsky Zivot; zaClef do své
k libovolné Nalepce +1. hry Tajnou identitu a Masku z pfirucky Janus.
O Preskup si Nélepky, jak chces, a k jedné si
pfidej +1.

Jakmile ziska$ pét vylep$eni z horniho seznamu, muiZes si zacit brat vylepseni ze spodniho seznamu:

Q Odemkni si sviij OkamZik pravdy poté, co jsi ho O Uzamkni si jednu Nalepku a pfidej si k libovolné
uZ jednou pouZila. Nalepce +1.

Q Zmén pfirucku. O 0Odejdi na odpoCinek nebo se stafi vzorem pro

Q Vyber si dospélacky tah. mésto.

Q Vyber si dospélacky tah.

[ paLSi Tany
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[IZACKA

SUPERHRDINSKE JMENO:
CIVILNi JMENO (POKUD SE LISi):

[vzHLED

androgynni, fluidni, muZzsky, nekonformni, Zensky
zvl&stni télo, zviteci télo, zafici télo, lidské télo
zafici odi, zviteci oci, kovové o€i, bizarni ogi
okazalé obleceni, nepasujici obleceni, primémé obleceni, Zadné lidské obleceni

uniforma tvého lidu, kostym tvoji stanice, prakticky kostym, polidStujici kostym, Zadny kostym

[scHopPNOSTI

Dokaéze$ létat a jsi velmi odolna. Vyber si jakékoli dvé moznosti:

d
d

ovladani hustoty O oslfiujici krasa nebo feromony 0  mimozemské zbrané
heliokineze O vyrazna zména podoby Q telepatie a mentalni Gtoky




/NALEPKY

(pti tvorbé postavy si pridej k libovolné Nalepce +1)

GENIUS -2 -1 0 +1 42 43
HROZBA -2 -1 0 +1 +2 +3
MESIAS -2 -1 0 ol a7 A
NORMAL -2 -1 0 +1 SR
PODIVIN -2 -1 0 T )

[oumy
Q Nejisty/a
Q Provinily/a

(-2 k obrané druhého a odmitnuti vlivu druhého)
(-2 k vyprovokovéni druhého a zhodnoceni situace)
Q Rozzufeny/a (-2 k utéSovani nebo podporovani druhého a prohlédnuti masky)
Q VystraSeny/a (-2 k vyrazit proti hrozbé)

(_

Q Zoufaly/a
[HISTORIE

Odkud pochazis?
. Prog jsi pfiSla na Zemi?
. Pro¢ tu chces ziistat (alespoii prozatim)?
. Pro¢ chtéji tvi lidé, aby ses vratila doma?
. Prog ti zalezi na vaSem tymu?

2 k rozpoutani schopnosti)

Jakmile d4§ dohromady svou historii, pfedstav svou postavu ostatnim hra¢im a pak se spole¢né
dohodnéte, jaka udalost svedla vas tym poprvé dohromady, jaké jsou tvoje vztahy k ostatnim
¢lentim tymu a kdo mé na tebe Vliv.

/KDYZ SE NAS TYM DAL POPRVE DOHROMADY...

Na samém zacatku jsme si neduvérovali, ale to se zménilo. Jak? A pro¢?

[vzTany

Travi$ hodné ¢asu s

, ktery/a té u¢i o Zemi.
Jsi zabouchnutd do , ale tajis to.

lvLiv

Vyber si, jak se bézné chovas: jestli jsi povy$end, nebo srde¢na.

Pokud jsi povySend, myslis si, Ze jsi lep$i nez ostatni. Nedavej Vliv nikomu.

Pokud jsi srde¢na, jsi $téstim bez sebe, Ze jsi tu. Dej Vliv na sebe véem ¢lenim tymu.

[ Tany cizacky

(vyber si tfi)

O Patfim do dvou svétti: M43 k dispozici zdroje
svého svéta. Kdykoli kontaktujes sviij lid, hod
si +Génius. Na 10+ dostavas do zasoby 3. Na
7-9 dostavas do zasoby 2. V ptipadé nedspéchu
dostavas do zasoby 1, ale tvi lidé na tebe budou
mit nepfijemny poZadavek. Spotfebuj body
vzasohé lzal a:

- ziskej uzitecny kousek mimozemské
technologie, ktera ti umozni jednou
vyuZit jakoukoli schopnost z jiné pfirucky
(tuto schopnost si vyber ve chvili, kdy
spotfebujes bod v zasobg);

- pozadej své lidi o radu a poloz Vypraveci
otazku ohledné soucasné situace;

- kontakt s tvym domovem té utési; zbav se
ajmy.

Q Mimozemska technologie: Kdykoli pozménis
néjaky lidsky nastroj za pomoci své cizi
technologie, hod si +Podivin. V pfipadé tspéchu
vytvori§ nastroj, ktery dovede jedenkrét udélat
néco UZasného a pak se rozpadne. Na 10+ si
vyber jednu moznost:

- funguje to lépe, nei jsi tekala;

- miZe§ véc pouZit jeSté podruhé.
V pfipadé nedspéchu bude tvlij nastroj fungovat,
ale bude mit nezamysleny vedlej$i ainek, ktery ti
Vypravet sdéli poté, co pristroj pouZzijes.

Q Mimozemské zpiisoby: Kdykoli otevieng ignorujes
nebo znevazis dilezity pozemsky zvyk ve
prospéch jednoho ze zvyk{i svého lidu, posufi si
Génia nahoru a jakoukoli jinou Nalepku dold.

Q Mimozemskeé vozitko: Mas$ z domova néjaky

dopravni prosttedek. Popi$, jak vypada, a vyber
si dvé jeho silné a dvé slabé stranky. Kdykoli
prosttedek vyuzivas, mdzes s jeho pomoci
rozpoutat své schopnosti, vyrazit proti hrozhé
nebo nékoho branit. K hodu pouzij Nalepku
Génius.

Silné stranky: rychlost a manévrovatelnost,
mimikry, mocny zbrafiovy systém, regenerace,
preskakovéani dimenzemi, zména velikosti,
telepatie.

Slahé stranky: bizarni zdroj paliva, nachylné
vici , snadno zpozorovatelné, pomalé
a neohrabané, neozbrojené, sloZité na opravu.

Q Ti nejlepsi: Kdykoli nékoho utésujes nebo

podporujes tim, Ze jim feknes, Ze v sobé
ztélesiiuji to nejlepsi, co Ize na Zemi nalézt, hod
si +Podivin misto +Normal.

Q Vlastné se zas tak neli§ime: Kdykoli mluvi$

0 svém domové, hod si +Podivin. Na 10+ si vyber
dvé moznosti. Na 7-9 si vyber jednu moznost.
B&hem konverzace:
- se svéfis s néjakou chybou, kterou tvij
domov m4; pfidej 1 Tym do fondu;
- Teknes$ o svém domoveé néco zavédéjiciho;
ziskavas Vliv na druhou osobu;
- popiSes krasy svého domova; zbav se (jmy.
V ptipadé nedspéchu toho o sobé bezdétné
prozradis vic, neZ jsi zamySlela; sdél druhé osobg
tajemstvi nebo svou slabou stranku, se kterou
ses dosud nikomu z pozemstan nesvéfila.




[oxamzZix PrRAVDY

Toto je okamzik, kdy vSem dokazes, Ze ti odkaz tvé rodiny skute¢né nalezi. Mas pevné v rukou
véechny své schopnosti a i s témi nejhor$imi vyhlidkami vyjdes z boje jako vitéz. Prokazes, Ze
jsi rodinného jména hoden. To, co ty dokazes, totiz nedokazali ani tvi pfedchtdci. Samoziejmé
mizes ocekavat, Ze po takovémto vykonu ti na bedra nalozi jesté vice povinnosti...

[ TYMOVE TAHY

Kdyz s nékym sdili§ okamzik triumfu, fekni jim, zda je vidi§ jako sobé rovné. Pokud ano, dej jim
Vliv na sebe a zagkrtni si potencidl. Pokud ne, posun si Génia nahoru a jakoukoli jinou Nalepku
dolt.

Kdyz se nékomu svéfis se svou zranitelnosti nebo slabosti, podél se s nimi o tajemstvi ohledné
svého odkazu (i o to, jaky mas na toto tajemstvi skute¢né nézor). Zbav se Gjmy a dej jim Vliv na
sebe.

[poTENCIAL 9 O g a a4

Pokazdé, kdyz si pti tahu hodi$ a je to netispéch, zaskrtni si potencidl.

[ vYLEPSENI

Pokazdé, kdyz vyplnis cely ukazatel potencidlu, zlepsis se v tom, co délas. Vyber si jednu z moZznosti
z nésledujiciho seznamu:

Q Vyber si dalsi tah ze své prirucky. O Preskup si Nalepky, jak chces, a k jedné si

Q Vyber si dalsi tah ze své prirucky. pridej +1.

Q Vyber si tah z jiné pFirucky. Q Odemkni si svlij Okamzik pravdy.

@ Nekdo na tebe natrvalo ztrati Vliv; pfidej si k Q Zatleit do své hry Utogists z prirucky Proklatce.
libovoIné Nalepce +1. O Odemkni si zbyvajici dvé schopnosti z vybraného

souboru schopnosti.

Jakmile ziskas pét vylep$eni z horniho seznamu, muiZes si zacit brat vylepseni ze spodniho seznamu:

Q Odemkni si sviij Okamzik pravdy poté, co jsi ho O Uzamkni si jednu Nalepku a pfidej si k libovolné
uz jednou poufzil. Nélepce +1.

Q Zmén pfirucku. O 0Odejdi na odpoCinek nebo se stafi vzorem pro

Q Vyber si dospélacky tah. mésto.

Q Vyber si dospélacky tah.

[paLsi TaHy
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ZDEDENE JMENO:
CIVILNI JMENO:

[vzHLED

e androgynni, fluidni, muZsky, nekonformni, Zensky
e plivod: vychodoasijsky, indicky, blizkovychodni,
africky, evropsky, plivodni americky, afroamericky,
latinskoamericky, angloamericky, jiny
e pohodIné oble€eni, Skolni uniforma,
tradicni obleceni, mddni obleceni
e moderni kostym, tradi€ni kostym, unikétni
kostym, kostym predchtidce
e gvifeci znak, pismeno, jednoduchy znak, Zadny znak

[ scHOPNOSTI

Tvé schopnosti odpovidaji tém, které méli i tvi pfedchiidci. Vyber si jeden soubor schopnosti, ale

zaroven z néj vyskrtni dvé, které zatim nemas.

O supersila, nepfemozitelnost, paprsky z oi, 16tani, O boZska zbroj, magické zbrané, mytickd moc,
supersmysly legendarni rychlost, bozska krasa

Q superrychlost, regenerace, fazovéni, superrychlé Q ovladani stin, stinové portaly, zastreni mysli,
¢teni/uceni, manipulace vzduchu

O dokonalé atletické schopnosti, dedukce ala
Sherlock Holmes, udélatka, zastrasovani, hriizu
nahéngjici reputace

schopnost skryt se ve stinech, stinové smysly




/NALEPKY

(pti tvorbé postavy si pridej k libovolné Nalepce +1)

GENIUS -2 -1 0 ol a7 A
HROZBA -2 -1 0 +1 +2 +3
MESIAS -2 -1 0 +1 42 43
NORMAL -2 -1 0 +1 SR
PODIVIN -2 -1 0 al a7 A

[uumy

O Nejisty/a (-2 k obrané druhého a odmitnuti vlivu druhého)

Q Provinily/a (-2 k vyprovokovani druhého a zhodnoceni situace)

O Rozzufeny/a (-2 k utéSovani nebo podporovani druhého a prohlédnuti masky)
O VystraSeny/a (-2 k vyrazit proti hrozbé)

O Zoufaly/a (-2 k rozpoutani schopnosti)

[HISTORIE

. Kdy ses oficialné vydal po stopach svych predchiided?

. Jaky ma vefejnost nazor na tvou rodovou linii?
e Jak souvisi tvéa rodova linie s dGivody, pro¢ ses stal hrdinou?
. Prog ti zaleZi na vasem tymu?
Jakmile d4§ dohromady svou historii, pfedstav svou postavu ostatnim hra¢tim a pak se spole¢né

dohodnéte, jaka uddlost svedla vas tym poprvé dohromady, jaké jsou tvoje vztahy k ostatnim
¢lentim tymu a kdo md na tebe Vliv.

/KDYZ SE NAS TYM DAL POPRVE DOHROMADY...

Vzato kolem a kolem, vedli jsme si dobfe a udélali jsme dojem na jednoho ze znamych hrdint. Na
koho?

[vzTany

Jednou tebe a

ptistihli, jak délate néco, ¢im jste zostudili tvou linii.

Duvétujes a sdélil jsi mu/ji dtlezité tajemstvi ohledné svého rodinného odkazu.

lvLiv

Jsi soucasti tohoto tymu, at uz je to to k uzitku, ¢i ke $kodé. A zalezi ti na tom, co si o tobé jeho
¢lenové mysli. Dej Vliv na sebe viem ¢lentim tymu.

[ TaHy DEDICE

(vyber si dva)

Q

Ja bojuju fér: Kdykoli vyrazi§ proti hrozhé,
ale pfi boji se zamérné mirnis, mézes si hodit
+Mesia$ misto +Hrozba. Pokud to udélas,
nemize$ na svého protivnika udélat dojem,

pfekvapit ho ani mu nahnat strach.

Vim, kdo jsem: Jednou za scénu, ve které brani§
¢lena tymu, si kromé ostatnich benefitt tohoto
tahu maZe$ posunout Mesiase nahoru a jinou
Nalepku dold, a to i v pfipadé nedspéchu. Pokud
to udélas, ptidej jeden Tym do fondu.

Slova z minulosti: Kdykoli vyhledas radu starsiho
¢lena rodiny nebo jednoho ze svych predchiidc,
vysvétli jim, jakému problému Celis, a poloZ

jim otazku ohledné tohoto problému. Odpovi ti
upfimné a feknou ti, co mas délat. Pokud se
budes Fidit jejich radou, dostavas +1 situacni.
Pokud vyFesis zaleZitost po svém, zaSkrtni si
potencial.

Na rodiné zalezi: Kdykoli ziskas Vliv na nékoho
ze své rodiny nebo jim das Vliv na sebe, zaSkrtni
si potencial a dostavas +1 na pristé. Kdykoli
nékdo z tvé rodiny zplsobi posun tvych Nalepek,
zaskrtni si potencial a dostavas +1 na priste.

/RODINNY 0DKAZ

Tva rodina je dilezitou soucasti Halcyon City.

Nikdy se nevzdat, nikdy neustoupit: Kdykoli
schytas poradnou ranu od nékoho, kdo je
mnohem mocnéjsi nez ty, vyuZij tento tah misto
zakladniho. Hod si +Mesias. V ptipadé dspéchu
ranu ustoji§ — vyber si jednu moznost. Na 7-9 si
zaznamenej Gjmu.
- Dostanes prileZitost proti svému nepfiteli
nebo $anci k protittoku.
- 7 rény se vzpamatuje$ a inspirujes tim
tym; pfidej jeden Tym do fondu.
- Utognik ti bude nadale vénovat pozornost.
V pfipadé nedspéchu té rana poloZi, ale
tvlij protivnik bude posléze vyvedeny z miry
a zranitelny.

Symbol autority: Kdykoli da$ NP rozkaz na
zékladé autority, kterou NP uznéva, hod si
+Mesias. V pfipadé tspéchu si NP vybira jednu
moZnost:

- udél4, co po ni chces;

- odklidf se ti z cesty;

- zaltoCi na tebe pro ni nevyhodnym zpdsobem;

- zamrzne.
Na 10+ dostavas navic +1 na pristé k tahlim
proti ni. V pfipadé nedspéchu si NP bude délat, co
chee, a ty dostavas -1 na pfisté k tahiim proti ni.

Vypis par osob spjatych se svym odkazem (alespon dvé).

ve mésté stale aktivné plisobi a je to velké zvife.

je na odpocinku a byva pomérné kriticky/a.

bude mozna dalsi ¢len nesouci rodinné jméno.

je nejhorsi nepfitel, kterému tvi predchiidci kdy celili... a stéle ¢fhd nékde tam venku.
Az uplyne néjaky ¢as, hod si +Mesias, abys zjistil, jaky maji tvi pfedchiidci ndzor na tvé nedavné
hrdinské ¢iny nebo jak na né zareagovali. Pfed samotnym hodem pozidej ostatni hrace, aby

odpovédéli na nasledujici otazky ohledné tvého vykonu. Za kazdou odpovéd ,,ne” dostavas
khodu -1:

- Dodrzoval/a jsem tradice rodinného odkazu?
- Udrzoval/a jsem reputaci své linie?
- Mohou na mé byt ostatni clenové mé rodiny hrdi?

V ptipadé Gspéchu té jeden z ¢lent tvé rodiny povzbudi nebo ti poskytne néjakou ptilezitost ¢i

vyhodu. Na 7-9 jiného ¢lena rodiny nastvalo néco, co jsi nedavno provedl, a dd ti svoji nelibost
hlasité najevo. V ptipadé neuspéchu se ti podafilo néjakym tvym neddvnym ¢inem pichnout do
vosiho hnizda - ocekévej, Ze ti hned nékolik ¢lent tvé rodiny za¢ne zasahovat do Zivota.



[ oxamZix PRAVDY

Nastava okamzik, kdy vSem ukaze$, kdo skute¢né jsi: tvilj mentor, nebo nékdo jiny. Dokaze$
cokoli, co dokaze tviij mentor, a jesté mnohem vic. Zvladne$ neuvétitelné véci, i takové, na které
tvilj mentor nikdy nestacil. Samoziejmé na tebe odted bude uz navzdy pohliZet jinyma o¢ima, at
uz si vyberes jakoukoli cestu...

[ TYMOVE Tany

Kdyz s nékym sdili§ okamzik triumfu, zeptej se jich, jestli jsi byla dobra viidkyné nebo uZite¢na
¢lenka tymu. Pokud feknou, Ze ano, zaskrtni si potencidl a tvilj mentor na tebe ztréci Vliv. Pokud
feknou, Ze ne, tvllj mentor na tebe ziskdva V1iv a dostavas +1 na pristé k pouzivani Nalepky,
kterou tviij mentor ztélesruje.

Kdyz se nékomu svéFis se svou zranitelnosti nebo slabosti, svéf jim tajemstvi o svém mentorovi
(v¢etné toho, jaky mas na svého mentora nazor). Dej jim na sebe Vliv a pfidej Tym do fondu.

/ POTENCIAL QO a a Qa A

Pokazdé, kdyz si pfi tahu hodis a je to netispéch, zagkrtni si potencidl.

[vYLEPSENI

Pokazdé, kdyz vyplnis cely ukazatel potencidlu, zlepsis se v tom, co délas. Vyber si jednu z moznosti
z nésledujiciho seznamu:

O Vyber si dalSi tah ze své pfirucky. O Preskup si Nalepky, jak chces, a k jedné si
O Vyber si dalSi tah ze své pirucky. pridej +1.

O Vyber si tah z jiné pFirucky. QO Odemkni si sviij OkamZik pravdy.

O Nékdo na tebe natrvalo ztrati Vliv; pfide;j si QO Pfidej si +2 k Nalepce, kterou tvlij mentor

k libovolné Nalepce +1. ztélesfiuje nebo odmita.

O Vyber si a7 Ctyfi dal3i zdroje svého mentora.

Jakmile ziska$ pét vylep$eni z horniho seznamu, muiZes si zacit brat vylepseni ze spodniho seznamu:

Q Odemkni si sviij OkamZik pravdy poté, co jsi ho O Uzamkni si jednu Nalepku a pfidej si k libovolné
uZ jednou pouZila. Nalepce +1.

Q Zmén pfirucku. O 0Odejdi na odpoCinek nebo se stafi vzorem pro

Q Vyber si dospélacky tah. mésto.

Q Vyber si dospélacky tah.

[ paLSi Tany

Prokazala ses zkusenému
hrdinovi. Ten jeyn! i toho

Uz
7e na to méas.
naZOrUr d té trenuJe aty
eJaKOU " nou

SUPERHRDINSKE JMENO:
CIVILNI JMENO:

I VZHLED

androgynni, fluidni, muzsky, nekonformni, Zensky
e pivod: vychodoasijsky, indicky, blizkovychodni, africky, evropsky, pdvodni
americky, afroamericky, latinskoamericky, angloamericky, jiny
e atletickd postava, mohutna postava, $tihla postava, svalnata postava
e Skolni uniforma, obycejné obledeni, médni obleceni, volné obleceni
e harevny kostym, kostym po mentorovi, ochranny oblek, jednoduchy kostym

[scHoPNOSTI

Jsi néci chranénkou nebo chranéncem. Tvé schopnosti jsou dost podobné schopnostem tvého
mentora nebo mentorky, ale oba jste svym zptisobem unikatni. Ze seznamu niZe si vyber jednu
schopnost, kterou sdilite, a po jedné unikatni schopnosti pro kazdého z vas.

SDILENA SCHOPNOST:
TVOJE VLASTNi SCHOPNOST:
SCHOPNOST MENTORA/KY:

Nadlidskd télesnd konstituce, zbrané a udélatka, maskovdni nebo nendpadnost, detektivni schopnosti,
hackovdni, napodobovdni schopnosti druhych, télesnd elasticita, mocnd zbroj, telepatie nebo
telekineze, zastrasovdni a vyvoldvdni strachu, nadlidské bojové schopnosti, ovldddni Ziviii.

I/MENTOR

Ma4s svého mentora nebo mentorku. U¢ili té, trénovali té, poskytovali ti pomoc nebo té
vychovavali. A moznd té moc omezovali ve vybéru zivotni cesty. Kterou Nalepku ztélestiuji
a kterou odmitaji? (zakrouzkuj vzdy jednu)

ZTELESNUJE  Génius Hrozha Mesias Normal Podivin
ODMITA Génius Hrozha Mesias Normal Podivin




I NALEPKY [ TAHY CHRANENKY

(pti tvorbé postavy si pridej k libovolné Nalepce +1) (vyber si tfi)
GENlUS -2 -1 0 +1 +2 +3 Q Domaci dkoly mam hotové: Informace o super- Q Posezeni u krbu: KdyZ vyhledas radu svého
hrdinském svété jsi ziskala diky zdrojim svého mentora, hod si +Nalepka, kterou mentor
- - + + + mentora. Kdykoli poprvé narazi§ na diileZity télesriuje. V pfipadé aspéchu ti mentor povi, co
HROZBA ? 1 0 1 Y 3 tora. Kdykoli § i$ na dilezity télesfiuje. V pfipadé Gspéchu ti ment i
e superlidsky fenomén (ur€ujes ty), hod si mas délat. Na 10+ si zaskrtni potencial, pokud
MESIAS -2 -1 0 +1 +2 +3 +Génius. V pfipadé tspéchu sdél tymu jeden se budes drzet jeho rady, a dostavas +1 situacni
i dileZity detail, ktery ses pfi studiu dozvédéla. k feSeni situace. Na 7-9 dostavas +1 na pristé
NORMAL -2 -1 0 +1 +2 +3 Vypravég ti fekne, co (pokud néco) se lisi od k feSeni situace, pokud se bude$ drZet mentorovy
POD|V|N -2 -1 0 +1 +2 +3 toho, co si pamatujes. Na 10+ poloZ Vypravégi rady. V pfipadé nedspéchu na tebe mentor

[uumy

O Nejisty/a (-2 k obrané druhého a odmitnuti vlivu druhého)

Q Provinily/a (-2 k vyprovokovani druhého a zhodnoceni situace)

Q Rozzuteny/a (-2 k utéSovani nebo podporovani druhého a prohlédnuti masky)
O VystraSeny/a (-2 k vyrazit proti hrozbé)

O Zoufaly/a (-2 k rozpoutani schopnosti)

[HISTORIE

Jak ses poprvé setkala se svym mentorem/kou?
. Kdy a proc ses rozhodla s nimi trénovat?
. Pro¢ souhlasili, Ze té budou trénovat?
. Kdo z lidi mimo tym vi o tvém tréninku?
. Prog ti zalezi na vaSem tymu?
Jakmile d4§ dohromady svou historii, pfedstav svou postavu ostatnim hra¢tm a pak se spole¢né

dohodnéte, jaka udalost svedla vas tym poprvé dohromady, jaké jsou tvoje vztahy k ostatnim
¢lentim tymu a kdo md na tebe Vliv.

/KDYZ SE NAS TYM DAL POPRVE DOHROMADY...

Jakmile bylo po v§em, rozhodli jsme se drzet spolu. Pro¢? A jak jsme udrzovali kontakt?

lvzTany

Tya jste parkrat spolupracovali je$té pred vznikem tymu.

Mentor/ka té z opatrnosti pozadal/a, abys nespoustéla oci z

lvLiv

Vyber si, jak se bézné chovas: jestli jsi rozpustild, nebo oddand praci.

Pokud jsi rozpustild, dej Vliv na sebe dvéma ¢lentim tymu.

Pokud jsi oddana praci, nedavej Vliv nikomu.

dodatecnou otazku, kterou musi pravdivé
zodpovédeét. V pfipadé nedspéchu na danou
situaci tvé znalosti nestaci; Vypravec ti fekne
proc.

Q Kapitanka: KdyZ vyrazite spolecné do hoje,

pfidej jeden dodatecny Tym do fondu, a pokud jsi

viidkyné tymu, dostavas +1 na priste.

Q Vidim rudé: KdyZ vyrazi§ proti hrozhé, zatimco
jsi Rozzutena, muzes si hodit +Nalepka, kterou
tviij mentor odmitd, a zbavit se této Gjmy.

/MENTOROVY ZDROJE

nebude mit €as, protoze ma zrovna vétsi starosti;
zaznamenej si tjmu, kterou ti urci Vypravec.

0¢i na stopkach: Kdyz pred vstupem do boje
zhodnocujes situaci, miizes poloZit jednu
dodatecnou otazku, a to i v pfipadé nedspéchu.

Hrdinska tradice: KdyZ nékomu davas radu,

0 které si myslis, Ze by ji dal tviij mentor, mize$
si k utéSovani nebo podporovani druhého hodit
+Nalepka, kterou tviij mentor ztélesiiuje, misto
+Normal.

Vyber si az tfi zdroje, které tvilj mentor poskytuje tobé a tvému tymu:

Tajna zakladna, dopravni prostfedek, superpocita¢, komunikatory, sledovaci vybaveni, falesné
identity, odznaky autority, chemicka laboratof, zdravotnickd laboratof, teleport, zbrai posledni
zachrany, bezpe¢nostni systémy, primitivni roboti.




[ oxamZix PRAVDY

Tvéa maska je lez. A néjaka tva ¢ast to odjakziva védéla. Nezalezi na tom, zda to vidi i ostatni.
Dovedes§ nemozné. Dolt s tou maskou. Hezky obléknout kostym a jde se zachranovat svét.
Samoztejmé musi§ doufat, Ze se zrovna nediva nékdo nepatfi¢ny...

[ TYMOVE Tany

Kdyz s nékym sdili§ okamzik triumfu, zeptej se jich, jestli povazuji za tvé skute¢né ja tvou
masku, nebo osobu skryvajici se pod ni. Odpovi-li to prvni, zaskrtni si potencidl a zbav se tjmy.
Odpovi-li to druhé, ziskavas na né Vliv, pokud jim odhali§ svou tajnou identitu.

vy ry

Kdyz se nékomu svéris se svou zranitelnosti nebo slabosti, svéf jim tajemstvi o tom, kdo
opravdu jsi. Dej jim Vliv na sebe a posun si Norméla nahoru a Nalepku své Masky doltL.

/ POTENCIAL QO a a Qa A

Pokazdé, kdyz si pfi tahu hodis a je to netispéch, zagkrtni si potencidl.

[vyYLEPSENI

Pokazdé, kdyz vyplnis cely ukazatel potencidlu, zlepsis se v tom, co délas. Vyber si jednu z moZnosti
z nésledujiciho seznamu:

Q Vyber si dal3i tah ze své prirucky. O Zméi si Nalepku své Masky; k nové Nalepce si
Q Vyber si dalsi tah ze své prirucky. pridej +1.

Q Vyber si tah z jiné pfirucky. O Odemkni si sviij Okamzik pravdy.

Q Vyber si tah z jiné pfirucky. O Zacled do své hry motivace z prirucky NadSence.
Q Nékdo na tebe natrvalo ztrati Vliv; pfidej si k

libovoIné Nalepce +1.

Jakmile ziskas pét vylep$eni z horniho seznamu, muiZes si zacit brat vylepseni ze spodniho seznamu:

Q Odemkni si sviij OkamZik pravdy poté, co jsi ho O Uzamkni si jednu Nélepku a pfidej si k libovolné
uZ jednou pouZila. Nalepce +1.

Q  Zmén pfirucku. O 0Odejdi na odpoCinek nebo se stafi vzorem pro

Q  Vyber si dospélacky tah. mésto.

Q  Vyber si dospélacky tah.

[paLsi TaHy

Budicek. Snidané. Skola.
Prace. Domaci ukoly.
Spének,Atakp9%dv
dokola.TenhIe zlyot té

ozira zaziva a dirudo

s)43. Ale
g im neudeld:
gta s i, 2 dé,
?c\c; se zmen! gkaZd
dyz s! t

me
V ten m..m',m: hr

SUPERHRDINSKE JMENO:
CIVILNI JMENO:

[vzHLED

androgynni, fluidni, muZsky, nekonformni, Zensky
e pilvod: vychodoasijsky, indicky, blizkovychodni,
africky, evropsky, pdvodni americky, afroamericky,
latinskoamericky, angloamericky, jiny
e nudné obleceni, elegantni obleceni, formalni obleceni, luxusni obleceni
® ikonicky kostym, maskovaci kostym,
rozptylujici kostym, okazaly kostym
e bezvyraznd maska, helma, maska néjaké postavy,
mald maska, kapuce/kapgé, kompletni previek

[scHopNoSTI

Tvé schopnosti nijak neovliviiuji tvij vzhled a na odiv je nestavi$. Disponuje$ nadstandardnimi

fyzickymi schopnostmi (sila, hbitost, odolnost). Navic si vyber dvé unikatni schopnosti:

Q ovladani hlodavci nebo Q pohlcovani energie Q kopirovani vlastnosti
hmyzu Q nadlidské smysly materialu
Q tvorba kosti, jedu nebo siti Q nadlidské pohyblivost




[ Tany Janus

(za¢ina§ s Maskou a dvéma dal$imi libovolnymi tahy)

/NALEPKY

(pti tvorbé postavy si pridej k libovolné Nalepce +1)

GEN|US -2 -1 0 +1 +2 +3 M Maska: Nosi§ masku, pod niZ skrjvas svou Q Milius: KdyZ se pokusi$ vyuZit svou civilni
skutecnou identitu. Vyber si, kterou Nalepku se identitu k tomu, abys nékoho oklamala €i
HROZBA -2 -1 0 +1 +2 +3 sna#i§ ztélesiiovat, kdy? mas masku nasazenou: podvedla nebo kolem nékoho proklouzla, hod si
R - o Normal. V pfipadé dspéchu ti skoci na véjicku.
O Génius O Hrozba QPodivin O Mesids +
MESIAS -2 -1 0 +1 +2 +3 Na 7-9 si vyber jednu mozZnost:
v Jednou za sezeni miiZe$ utvrdit bud svou ) o
NORMAL -2 -1 0 +1 +2 +3 superhrdinskou, nebo tajnou identitu a prohodit - dand Esfiba z tebbe "evSpu_StLO_C'i i
B Normala za Nalepku své maskv. - zanechas za sebou néco inkriminujiciho;
PODIVIN -2 -1 0 +1 +2 +3 P g - abys je presvédgila, musis ze sebe udélat

[uumy

O Nejisty/a (-2 k obrané druhého a odmitnuti vlivu druhého)

Q Provinily/a (-2 k vyprovokovani druhého a zhodnoceni situace)

O Rozzufeny/a (-2 k utéSovani nebo podporovani druhého a prohlédnuti masky)
O VystraSeny/a (-2 k vyrazit proti hrozbé)

O Zoufaly/a (-2 k rozpoutani schopnosti)

[HISTORIE

Kdy sis poprvé nasadila masku a pro¢?
. Pro¢ mas tajnou identitu?
° Kdo z lidi mimo tym vi o tom, Ze Zije$ dvoji Zivot?
e Kdo md na tvou superhrdinskou identitu ten nejhorsi nazor?
. Prog ti zalezi na vaSem tymu?

Jakmile d4§ dohromady svou historii, pfedstav svou postavu ostatnim hra¢iim a pak se spole¢né
dohodnéte, jaka udélost svedla vas tym poprvé dohromady, jaké jsou tvoje vztahy k ostatnim
¢lentim tymu a kdo md na tebe Vliv.

/KDYZ SE NAS TYM DAL POPRVE DOHROMADY...

Zachranili jsme Zivot nékomu duleZitému (dalezitému bud pro nas, nebo pro mésto). Kdo to byl?
A ¢im je ta osoba dulezita?

lvzTany

té zna je$té z tvého civilniho Zivota.

Odmitla jsi sdélit svou tajnou identitu, kdyZ se té na ni zeptal/a.

lvLiv

Vzhlizis ke ¢lentim svého tymu - podle vSeho maji tohle superhrdinstvi dobte zmaknuté. Dej Vliv
na sebe dvéma ¢lentim tymu.

KdyZ odhali$ svou tajnou identitu nékomu, kdo ji
dosud neznal, zaSkrtni si potencial.

Poker face: KdyZ se odhod|4$ k tomu, Ze nékoho
zachrani$ nebo porazi$ nebezpecného nepfitele,
zaznamenej si Gjmu a dostavas +1 situacni

ke vSem tahtim, které se budou pfimo vazat

k dosaZeni tvého cile. Na konci kazdé scény, ve

hlupéka.
V pfipadé nedspéchu vystréi svou oSklivou hlavu
néktera z tvych civilnich povinnosti.

Zachranim té! Za to, abys ochranila své blizké,
jsi ochotna zaplatit jakoukoli cenu. Pokud se
chces postavit na obranu nékoho ze svych

blizkych, odhal svou tajnou identitu nékomu
z pfihliZejicich nebo si zaznamenej Gjmu. Hraj,
jako bys hodila 10+.

které jsi k cili nijak nepokroCila, si zaznamenej
ajmu. Jakmile svij cil spini§, zaSkrtni si

potencial. oy « -
O Nebezpecna sit: KdyZ na nékoho za pomaoci svych

schopnosti nastrazi§ past, hod si +Nalepka tvé
Masky. V ptipadé tispéchu se tvilj protivnik do

Q Tohle jsem ja: KdyZ si s nékym promluvi§ o své
identité, m0Zes se jich zeptat, jakou Nalepku se

ti snazi vnutit. Hrac nebo hracka musi odpovédét pasti chyti a ty ziskas pfilezitost k protittoku.
pravdivé. Pokud pfijmes jejich névrh, dostavas Na 10+ dostavas -+1 na prists k jejimu vyuziti.
+1 na pfisté a bud si zaSkrtni potenciél, nebo se V pipads netispéchu tvé past nebezpetné
zbav Gjmy. eskaluje situaci.

[/ TaJna IDENTITA

I ve tvém kazdodennim Zivoté té ceka fada povinnosti. Vyber si celkem tti:

Prace: barista/ka, stdZista/ka, pravodce/kyné, prodavaé/ka, doru¢ovatel/ka, pracovnik/nice ve fast
foodu, vypomoc na hliddni déti, umyva¢/ka nadobi, technickd podpora, ¢i$nik/nice.

Skola: domaci tikoly, sportovni tym, $achovy krouzek, fotograficky krouzek, studentska rada.
Domov: pecovani o nékoho, domdci povinnosti, placeni u¢tt, ndhradni rodi¢ovstvi.

Socialni Zivot: partner/ka, nejlepsi kamarad/ka, popularita, blizky ptibuzny, trenér/ka nebo
uditel/ka.

Az uplyne néjaky ¢as, hod'si +Normal, abys zjistila, jak se ti dafi plnit své povinnosti. V ptipadé
uspéchu ti to jde celkem dobte - jedna tvych povinnosti ti poskytuje vyhodu nebo prilezitost.
Na 7-9 se ti jednu z povinnosti (dle tvé volby) nedafi adekvétné plnit. V piipadé neuspéchu
nevénuje$ svému civilnimu Zivotu ani zdaleka takovou pozornost, jakou bys méla. Vypravéc¢

vybere dvé povinnosti, jejichZ neplnéni ti porddné zneptijemni Zivot.



[okamZik PRAVDY Tohle nemas zapotiebi. Nejsps

Toto je okamzik, kdy vS§em ukdzes, pro¢ sem pattis. Dokaze$ cokoli, porazi$ jakéhokoli nepftitele,

at uz je situace sebevic $ilend nebo sebevic absurdni. Protoze takovy ty prosté jsi. V§em jim byS mOhl Vést Sl ugn}lll beZpeény,

spadnou brady, az bude po vSem. Takovéhle kousky ale samoztejmé ¢asto ptitahuji nevitanou

pozornost a pfinaseji nebezpe¢nou reputaci... :‘ed n0d uChy 2iVOt. TO by by,O
sice fajn, ale... ngtak.

[ TYMOVE Tany

Kdyz s nékym sdili§ okamzik triumfu, povéz jim, jak jsou skvéli, a pfidej Tym do fondu. Pokud
ti taky feknou, Ze jsi skvély, pfidej do fondu dalsi Tym.

vy

Kdyz se nékomu svéris se svou zranitelnosti nebo slabosti, pozadej je, aby ti potvrdili, Ze jsi na
spravném misté, nebo to popreli. Pokud to potvrdi, zagkrtni si potencidl a dej jim Vliv na sebe.
Pokud to poptou, obdrzi§ ijmu Rozzufeny a posuii si jednu Nélepku dle vlastni volby nahoru
ajednu dolu.

/ POTENCIAL QO a a Qa A

Pokazdé, kdyz si pfi tahu hodis a je to netispéch, zagkrtni si potencidl.

[vYLEPSENI

Pokazdé, kdyz vyplnis cely ukazatel potencidlu, zlepsis se v tom, co délas. Vyber si jednu z moznosti
z nésledujiciho seznamu:

"4
Vyber si dalSi tah ze své pfirucky. 0 Nékdo na tebe natrvalo ztrati Vliv; pfidej si NAU S E N E E
Vyber si dalSi tah ze své pfirucky. k libovolné Nalepce +1.

a
a
O Vyber si tah z jiné pFirucky. O Preskup si Nalepky, jak chces, a k jedné si o
O Vyber si tah z jiné prirucky. pridej +1. SUPERHRDINSKE JMENO:
Q Vyber si tah z jiné pfirucky. QO Odemkni si sviij OkamZik pravdy. CIVILN JMENO:
Jakmile ziskas pét vylep$eni z horniho seznamu, mize$ si zacit brat vylepseni ze spodniho seznamu: l VZHLED
2 Odemkni si svj Okam¥ik pravdy poté, cojsiho 2 Uzamkni si jednu Nalepku a pfidej si k libovolné *  androgynni, fluidni, muzskj, nekonformni, zensky
uZ jednou pouil. Nélepce +1. e piivod: vychodoasijsky, indicky, blizkovychodni, africky, evropsky, pivodni
Q  Zméi prirucku. Q 0dejdi na odpocinek nebo se stafi vzorem pro americky, afroamericky, latinskoamericky, angloamericky, jiny
QO Vyber si dospélacky tah. mésto. e usmévavy oblicej, naivni oblicej, obycejny oblicej, pohledny oblicej
Q Vyber si dospélacky tah. e maddni obleceni, pohodIné obleteni, obyEejné aobleceni, lezérni ableceni

e okazaly kostym, stylovy kostym, vystfedni kostym, ikonicky kostym

[ paLSi TAHY [scHoPNOSTI

Pokud mas superschopnosti, jsou spi$e nendpadné a nijak oslnivé. Pokud mas dovednosti,

nemiize ti chybét potfebné vybaveni. Vyber si dvé moZnosti.

Q luk a specidlni Sipy O kamuflaz a maskovani Q fazovani
Q mete O bojova uméni Q akrobacie




/NALEPKY

(pti tvorbé postavy si pridej k libovolné Nalepce +1)

GENIUS -2 -1 0 ol a7 A
HROZBA -2 -1 0 +1 +2 +3
MESIAS -2 -1 0 +1 42 43
NORMAL -2 -1 0 +1 +2 43
PODIVIN -2 -1 0 ol wz A

[uumy

O Nejisty/a (-2 k obrané druhého a odmitnuti vlivu druhého)

Q Provinily/d (-2 k vyprovokovani druhého a zhodnoceni situace)

Q Rozzuteny/a (-2 k utéSovani nebo podporovani druhého a prohlédnuti masky)
Q VystraSeny/a (-2 k vyrazit proti hrozbé)

O Zoufaly/a (-2 k rozpoutani schopnosti)

[HISTORIE

Jak jsi ziskal své schopnosti?
. Kdy sis poprvé oblékl kostym?
. Kdo z lidi mimo tym je toho nazoru, Ze bys nemél byt superhrdinou?
. Pro¢ se snazi§ byt hrdinou?
. Prog ti zalezi na vaSem tymu?
Jakmile d4§ dohromady svou historii, pfedstav svou postavu ostatnim hra¢im a pak se spole¢né

dohodnéte, jaka udalost svedla vas tym poprvé dohromady, jaké jsou tvoje vztahy k ostatnim
¢lentim tymu a kdo md na tebe Vliv.

/KDYZ SE NAS TYM DAL POPRVE DOHROMADY...

Odhalili jsme naznaky toho, Ze tento incident byl jen zacatek nééeho vétsiho. Co to bylo za
naznaky?

[vzTany

je skvély/a a ty si nenechas ujit jedinou prileZitost, abys s nim/ni stravil
néjaky cas.

Nez se za¢nes citit jako skute¢ny hrdina, musis se napfed prokazat pred

[vLiv

Jsi $téstim bez sebe, Ze muzes byt soucdsti tohoto tymu. Dej Vliv na sebe tfem ¢lentim tymu.

[ TaHY NADSENCE

(vyber si dva)

Q Ani si mé nevSimnes: KdyZ si obhlédnes misto
nebo osobu, hod si +Normal. Na 10+ poloZ dvé
otazky. Na 7-9 poloZ jednu otazku.

- Jak se co nejlépe dostanu dovniti/ven?

Co se tu neddvno stalo?

- Co tu stoji za to sebrat?

Kdo nebo co tu neni takové, jaké se zdd?

Komu tohle misto patfi?

V pfipadé neidspéchu ti situace preroste pres

hlavu. Vypravec ti fekne, proc ses ocitl nékde,

kde ses ocitnout nemél.

Q Bez schopnosti a tréninku taky mohlo byt
vic: Neustale shromazduje$ nové vybaveni, aby
ses udrZel ve hie. Kdykoli ziska$ novy kousek
vybaveni, miize$ si ho sem vepsat jako novou
schopnost, pokud je tato ¢ara prazdna.

Pokazdé, kdyz poprvé vyuZije$ novy kousek
vybaveni k tomu, abys vyrazil proti hrozhé,
rozpoutal své schopnosti nebo nékoho branil,
miiZes si hodit +Normal misto bézné Nélepky.

[/moTivace

Q Nezklamu té: KdyZ pomiizes jinému ¢lenovi tymu,
mizes utratit 2 z Tymového fondu a pfidat +2
k jejich hodu.

Q Jajsem superhrdina, vazné: Kdyz pfed nékym
ddlezitym (osobu si voli§ sam) poprvé zmini§ své
superhrdinské jméno, hod si +Mesias. V pfipadé
spéchu se o vas doslechli — Fekni, o jakych
tvych hrdinskych Cinech slySeli a ktera Nalepka
té podle nich reprezentuje. Na 7-9 ti Vypravéc
urci jeSté néco dalSiho, co dané osoba slySela,

a pridéli ti druhou Nalepku. V pfipadé netspéchu
té osoba nevezme vazné nebo ti odted bude
ned{ivérovat.

Q K noze, Stistko: M43 néjakého mazlitka, malého
spolecnika, ktery ti vypomaha. Popi$ ho. Vyber
si tfi z&kladni tahy a fekni Vypravéci, jak ti
s témito tahy dovede pomaoci. Kdykoli nastane
situace, ve které ti tvlj mazlicek maze byt
napomocny, dostavas +1 k danému tahu. Pokud
bude tviij mazlicek nékdy zranén, pristupu;

k tomu, jako bys schytal pofadnou ranu.
Q Trhni si, Domitiane: KdyZ hrdinné a dramaticky

celi$ nepfatelskému Gtoku a chces vyrazit proti
hrozbé, hod'si +Mesia$ misto +Hrozba.

Na zacatku hry si vyber ¢tyfi motivace. Kdyz se ti podafi jednu z nich splnit, zaskrtni si ji a vyber

si jednu z téchto moznosti: zaskrtnout si potencidl, zbavit se Gjmy, ziskat Vliv na nékterého

Ucastnika situace.

Az se ti podafi splnit viechny ¢tyfi motivace, vyber si ¢tyfi dal$i. AZ splni§ véechny motivace,

zmén prirucku, odejdi na odpocinek nebo se stan vzorem pro mésto.

vést tym Uspésné v bitvé

polibit nékoho nebezpecného

prastit nékoho, koho bys asi prastit nemél
pomoci ¢lenovi tymu v nejvy$Si nouzi
zlikvidovat hrozbu bez pomoci

podat lepsi vykon nez dospély hrdina
predvést néjaky Sileny kousek
zachrénit zivot ¢lenovi tymu

O opit se nebo se zkoufit se ¢lenem tymu
Q projet se ve fantastické kare

O ziskat novy kostym

ouoououououoO0o

ziskat nové superhrdinské jméno

vydobyt si respekt hrdiny, kterého obdivujes
pomuchlat se s ¢lenem tymu

knokautovat ¢lena tymu

rozejit se s nékym

klidnymi slovy zastavit rvacku ¢i souboj
svéfit se nékomu se skutecnymi pocity, které
k nému chovas

Q cestovat na neuvéfitelné misto (nebo do
neuvetitelné doby)

Q ignorovat nékoho, kdo ti fekne ,tady nemas co délat”

I L Ay N



[ oxamZix PRAVDY

Ted jim ukazes, co jsi ve skute¢nosti zaé. Jestli jsi hrdina, skryvajici se pod maskou rebela... nebo
nékdo, kdo dovede ¢init obtizna rozhodnuti, na ktera hrdinové nemaji Zaludek. At se stane cokoli,
tato pravda dnes vyjde na povrch. At uz zachranuje§ mésto pred straslivym zloduchem nebo
svadis souboj se zdporakem, abyste se ho zbavili jednou provzdy. Ale jakmile jednou ukéazes svou
pravou tvar, samoziejmé uz neni cesty zpét, uz z tebe nikdy nebude ten $asek, co predtim...

[ TYMOVE Tany

Kdyz s nékym sdili§ okamzik triumfu, zeptej se jich, jestli si mysli, Ze jsi cool. Pokud feknou, Ze
ano, dej jim Vliv na sebe a vezmi si V1iv na né. Pokud feknou, Ze ne, zaznamenej si ijmu nebo je
okamzité zavrhni. Pokud je to ¢len tymu, pridej tak jako tak Tym do fondu.

Kdyz se nékomu svéris se svou zranitelnosti nebo slabosti, dej jim Vliv na sebe a zeptej se jich,
jaky bys podle nich mél byt. Pokud jim tuto svoji verzi predvedes, zaskrtni si potencial. Pokud je
to ¢len tymu, ptidej bez ohledu na cokoli dalsiho Tym do fondu.

/ POTENCIAL QO a a Qa A

Pokazdé, kdyz si pfi tahu hodis a je to netispéch, zagkrtni si potencidl.

[vyYLEPSENI

Pokazdé, kdyz vyplnis cely ukazatel potencidlu, zlepsis se v tom, co délas. Vyber si jednu z moZnosti
z nésledujiciho seznamu:

Q Vyber si dalsi tah ze své prirucky. O Nékdo na tebe natrvalo ztrati Vliv; pfidej si
Q Vyber si dalsi tah ze své prirucky. k libovolné Nélepce +1.

Q Vyber si tah z jiné pfirucky. O Preskup si Nalepky, jak chces, a k jedné si
Q Vyber si tah z jiné pfirucky. pridej +1.

O Odemkni si sviij Okamzik pravdy.
O Pridej si +1 k libovolnym dvéma Nalepkam.

Jakmile ziskas pét vylep$eni z horniho seznamu, muiZes si zacit brat vylepseni ze spodniho seznamu:

Q Odemkni si sviij OkamZik pravdy poté, co jsi ho O Uzamkni si jednu Nélepku a pfidej si k libovolné
uzZ jednou poufil. Nalepce +1.

Q  Zmén pfirucku. O 0Odejdi na odpoCinek nebo se stafi vzorem pro

Q  Vyber si dospélacky tah. mésto.

Q  Vyber si dospélacky tah.

[paLSi Tany

Mas vsechny tyhle bozi
schopnosti. Ale vsichni by ti |
porad jenom fikali, jak je
pouiivat. Vis ty, co

v Ou? POt\r’ebujqu’
potfebuo Jo poradné

POTIZISTA

SUPERHRDINSKE JMENO:
CIVILN JMENO (POKUD SE LIS):

[vzHLED

o androgynni, fluidni, muzsky, nekonformni, Zensky

e pivod: vychodoasijsky, indicky, blizkovychodni, africky, evropsky, pivodni
americky, afroamericky, latinskoamericky, angloamericky, jiny

e vysmésny pohled, neteény pohled, nedivéfivy pohled, nendvistny pohled

e ohyCejné obledeni, potrhané obleceni, rebelantské obleceni, vystfedni obleceni

e odhalujici kostym, okazaly kostym, sméSny kostym, levny kostym, Zadny kostym

/ scHOPNOSTI

Tvé schopnosti slouzi k tomu, aby druhym zneptijemnily Zivot, oklamaly je nebo frustrovaly.

Vyber si dvé moznosti.

Q ovladani emoci
Q negace schopnosti

Q teleportace Q ud8latka a hackovani
Q trikyiluze Q mentélni zbrané
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/ NALEPKY / TAHY POTIZISTY
(pti tvorbé postavy si pridej k libovolné Nalepce +1) (vyber si tfi)
GENlUS -2 -1 0 +1 +2 +3 Q Tohle’na mé nezkousej: Kdykoli se nékdo E)okusi Q Vjtr?m’k: Kdyz proveQeﬁ néjakou.destru!(tivnl’,
prohlédnout tvou masku, vyprovokovat té nebo kriminalni nebo pravidla poruSujici akci, abys
HROZBA -2 -1 0 +1 +2 +3 té utésovat &i podporovat, mize$ se mu v tom pomohl partakovi, miZe$ mu po utraceni Tymu
MES|A§ 9 1 0 1 9 3 pokusit zabrénit. Hod si +Génius. V pfipadé z fondu dat +2 misto +1.
- - £ + + Gispéchu dostanou ke svému hodu -2.Na 10+na () oy s divej: Kaykoli nakoho oklames,
NORMAL -2 -1 0 +1 +2 +3 ne ?,aV'CVZ'Sk?S Y“V nebo.’se muzes vaaV',t timy. podvedes nebo rozptylis jeho pozornost, hod'si
, \t: [:jr_'lPadE rll.(EUSi)ECI'tl)l(Ji Tf]““m*"kit uz rte.alnve, +Génius. V pfipadé Gspéchu se ti klam povede,
PODIVIN -2 -1 0 +1 +2 +3 odilt cokoli, a ty 0bdrzIs tjmu, Kierou ti urci. alespoii na chvili. Na 10+ si vyber tfi moZnosti.

Mné je fuk, co si myslis! Kdykoli odmitnes néci
Vliv, pfidej si +2 ke svému hodu.

Na 7-9 si vyber dvé moznosti:
- dostanes prileZitost;

[oumy
O Nejisty/a (-2 k obrané druhého a odmitnuti vlivu druhého)
Q Provinily/a (-2 k vyprovokovani druhého a zhodnoceni situace)
Q Rozzuteny/a (-2 k utéSovani nebo podporovani druhého a prohlédnuti masky)
(
(

- odhalis$ slabinu nebo zavadu;
- na chvili je zmates;
- vwyhnes se dal$imu zapleteni do situace.

Q Tym? Jakej tym? Kdykoli utrati$ Tym sobecky,
zhav se (jmy nebo si zaSkrtni potencial. Kdyz
poprvé v ramci sezeni pouzije$ Tym k tomu, abys

pomohl partakovi, dostavas +1 na pristé. V pfipadé nedspéchu se do toho beznadéjné

Q Zloéinecka mysl: Kdykoli zhodnotis situaci, Zamotas a ted jsi pod tiakem. Zaznamenej si

-2 k vyrazit proti hrozbe) mUZe$ vZdy poloZit jednu z nésledujicich otazek, Gjmu.

atoiv pfipadé nedspéchu:

O VystraSeny/a
O Zoufaly/a

/ msrams

-2 k rozpoutani schopnosti)

- Co je tu pro mé uZite¢ného nebo cenného?
- Jak bych mohl nejlip nastvat nebo

Jak jsi pfiSel ke svym schopnostem? vyprovokovat ?
° Co d&l&s pro zabavu? - Jak se co nejlip dostanu dovniti' / prosmyknu
kolem?

. Kdo z lidi mimo tym té m4 za lepSiho ¢lovéka, nez jak se sam vidis?
. Pro€ se snazi§ byt hrdinou?
. Prog ti zalezi na vaSem tymu?
Jakmile d4§ dohromady svou historii, pfedstav svou postavu ostatnim hra¢iim a pak se spole¢né

dohodnéte, jaka uddlost svedla vas tym poprvé dohromady, jaké jsou tvoje vztahy k ostatnim
¢lentim tymu a kdo md na tebe Vliv.

/KDYZ SE NAS TYM DAL POPRVE DOHROMADY...

Totalné jsme porusili néktery fakt délezity pravidla, abychom ten boj vyhrali. Jaky pravidla? Ci
pravidla?

lvzTany

Neustdle se snazi§ svymi vylomeninami délat dojem na
Tya jste spolu provedli jeden vazné skvély (a taky 1legaln1) kousek.

[vLiv

Na druhych ti zaleZi vic, nez davas$ najevo. Dej Vliv na sebe tfem ¢lentim tymu.




[ oxamZix PRAVDY

Ten bodavy pocit strachu z tvé zkazy, ktery ti neustale vrta v hlavé, ti vét§inu ¢asu zabraiuje
vyuzit tvé schopnosti naplno. Ale pravé tady, pravé ted? Ted ti dodava sebeduvéru a ty vis, Ze
dokaze$ vechno na svété. Co horsiho nez tva zkdza té koneckonct mize potkat? Konej nemozné.
Udélej, co se ti zlibi. Ale az bude po vSem, vezmi si jedno znameni zkazy.

[ TYMOVE Tany

Kdyz s nékym sdili§ okamzik triumfu, dej jim Vliv na sebe a pouzij Tym z Tymového fondu
k vymazani jednoho politka ukazatele zkazy.

vy

KdyZ se nékomu svéris se svou zranitelnosti nebo slabosti, dej jim Vliv na sebe a zeptej se jich,
jestli doopravdy véri, Ze mas jesté nadéji. Pokud feknou, Ze ano, zaskrtni si potencial nebo si
vymaz jedno policko ukazatele zkazy. Pokud feknou, Ze ne, zaznamenej si 4jmu nebo si zaskrtni
jedno poli¢ko ukazatele zkazy.

/ POTENCIAL QO a a Qa A

Pokazdé, kdyz si pfi tahu hodis a je to netispéch, zagkrtni si potencidl.

[vYLEPSENI

Pokazdé, kdyz vyplnis cely ukazatel potencidlu, zlepsis se v tom, co délas. Vyber si jednu z moznosti
z nésledujiciho seznamu:

O Vyber si tah z jiné pFirucky. QO Odemkni si sviij OkamZik pravdy.
O Vyber si tah z jiné pFirucky. O Vymaz si jedno znameni zkazy; prozatim ztracis
O Vyber si tah z jiné pFirucky. pistup k tomuto tahu.
O Nekdo na tebe natrvalo ztrati Vliv; pfidej si Q  Zacled do své hry néboj z pfirucky Supernovy
k libovolné Nalepce +1. a vyber si tfi blyskavice.
O Preskup si Nélepky, jak chces, a k jedné si

pfidej +1.

Jakmile ziska$ pét vylep$eni z horniho seznamu, muiZes si zacit brat vylepseni ze spodniho seznamu:

Q Odemkni si sviij OkamZik pravdy poté, co jsi ho O Vyber si dospélacky tah.

uZ jednou pouZila. O Uzamkni si jednu Nalepku a pfidej si k libovolné
Q Konfrontuj svou zkazu za vlastnich podminek; Nalepce +1.

pokud prezijes, zmén prirucku. O Stari se vzorem pro mésto (na dobu, ktera ti jeSté
Q Vyber si dospélacky tah. zhyva).

[ paLSi Tany

Tvé sily té z né&jakého
dtvodu odsuzuji kzéhubve.v
A jejen otazkou ¢asu, nezte

tvoje zkaza d

ostihne. Ale do
i o . /h,avnl
e tu tvuj ulmie®

té doby.-- )&~

u
nep‘ﬁteh ktereét ery must®

PROKLATEC

SUPERHRDINSKE JMENO:
CIVILNI JMENO (POKUD SE LIS0):

[vzHLED

androgynni, fluidni, muZsky, nekonformni, Zensky
e plivod: vychodoasijsky, indicky, blizkovychodni, africky, evropsky, pvodni

americky, afroamericky, latinskoamericky, angloamericky, jiny
e yystraSeny pohled, rozzlobeny pohled, prazdny pohled, ledovy pohled
¢ nendpadné obleceni, zdravotnické oblecent, trednické obleceni, pfizplisobitelné obleceni
e 7adny kostym, pfizpGsobitelny kostym, zdravotnicky kostym, temny kostym, ochranny oblek

[scHopNOSTI

Tvé schopnosti jsou spjaté s tvou zkazou. Nez si vyberes, zamysli se nad tim, v ¢em tato zkdza
spociva. Vyber si az tfi moznosti.

Q telekineze Q manipulovani paméti
Q télesna pfeména O nadlidské sila a rychlost

[ UHLAVNI NEPRITEL

Mas néjakého thlavniho nepritele. Je to mocny a impozantni protivnik, reprezentujici

O mentélni konstrukty
Q pohlcovani Zivotni sily

a ztélesnujici tvou nevyhnutelnou zkazu. Budes ze sebe muset vydat vSechno, abys ho v ¢ase, ktery
ti zbyvd, dokazala porazit.

Kdo je tvlij uhlavni neptitel?

Na konci kazdého sezeni odpovéz na tuto otazku: Pokrocila jsi néjak k pordzce svého nepftitele?

Pokud ano, zagkrtni si potencial. Pokud ne, zaskrtni si policko ukazatele zkazy.




/NALEPKY

(pti tvorbé postavy si pridej k libovolné Nalepce +1)

GENIUS -2 -1 0 ol a7 A
HROZBA -2 -1 0 +1 +2 +3
MESIAS -2 -1 0 T )
NORMAL -2 -1 0 +1 SR
PODIVIN -2 -1 0 T )

[uumy

O Nejisty/a (-2 k obrané druhého a odmitnuti vlivu druhého)

Q Provinily/a (-2 k vyprovokovani druhého a zhodnoceni situace)

Q Rozzufeny/a (-2 k utéSovani nebo podporovani druhého a prohlédnuti masky)
Q VystraSeny/a (-2 k vyrazit proti hrozbg)

Q Zoufaly/a (-2 k rozpoutani schopnosti)

[HISTORIE

. Kdy ses poprvé dozvédéla o své zkaze?

e Jakjsiziskala utoGiSté?

. Pro¢ vzdoruje$ svému ahlavnimu nepfiteli?

. Kdo z lidi mimo tym je kli¢ovy pro poraZeni tvého tihlavniho nepfitele?
. Pro¢ ti zaleZi na vaSem tymu?

Jakmile d4§ dohromady svou historii, pfedstav svou postavu ostatnim hra¢iim a pak se spole¢né
dohodnéte, jaka udalost svedla vas tym poprvé dohromady, jaké jsou tvoje vztahy k ostatnim
¢lentim tymu a kdo mé na tebe Vliv.

/KDYZ SE NAS TYM DAL POPRVE DOHROMADY...

Za vitézstvi jsme zaplatili vysokou dani. O co $lo?

/vzTany
Rekla jsi vSechno o své zkdze a o nebezpedi, které na tebe ¢iha.

Nez té tva zkaza dostihne, rada bys polibila

lvLiv

K tomu, co musi$ vykonat, jsou tihle lidé zapottebi. Dej Vliv na sebe dvéma ¢lentim tymu.

[zxAza

Jsi odsouzena k zahubé. Bud té zabijeji tvé schopnosti, nebo té tfeba pronasleduje nelitostny lovec.
Nebo mozna ztélesniuje$ apokalypsu. Tak ¢i onak ale tva budoucnost neni nijak razova.
Co zpusobi pribliZeni tvé zkazy? Vyber si dvé moZnosti.

O pretéZovani tvych schopnosti
O ubliZzovéani nevinnym

O vzdorovéni nebezpedi o samoté
O vydéseni tvych blizkych

O projevovani milosrdenstvi
O mluveni o tvé zkaze oteviené

Kdykoli dojde k nékteré z téchto udalosti, zaskrtni si jedno policko ukazatele zkazy.

Bazatelzkizy: ) 0 O O O

Jakmile zagkrtne$ vSechna policka, vygumuj je a vyber si jedno znameni zkazy.

[ ZNAMENI zKAZY

Toto jsou schopnosti, které ziskavas, zatimco ti na zdda dycha zmar. Jakmile si jich vyberes viech
pét, pii pri§tim naplnéni ukazatele zkdzy si musis vybrat moznost ,,Dostihla té tvd zkdza® Pri
tvorbé postavy si vyber jedno znameni zkdzy, které mas od zacatku.

Q Portal: Zaskrtni si ukazatel zkazy a objev se ve
scéné s libovolnou osobou.

Q Temné vize: ZaSkrtni si ukazatel zkazy, abys
ziskala vizi ohledng aktudlni situace. Po skongeni
vize poloZ Vypravé€i jednu otazku, kterou musi

. o Q Jasnéjsi nez plamen: Zaskrtni si ukazatel zkazy
pravdivé zodpovédét.

a az budes chtit vyuzit jeden ze zdroji svého
GtoCisté, mizes ignorovat jednu z Vypravécovych
podminek.

Q Neomezené sily: Zaskrtni si ukazatel zkazy

a mizes jedenkrat vyuzit jakoukoli schopnost

2 jakekoli prirucky. O Vzpruha: ZaSkrtni si ukazatel zkazy a jedenkrat
vyuzij dospélacky tah.

Q Dostihla té tva zkaza: postav se ji a zhyii!

[UTOGISTE

Existuje misto, kde si mize$ oddechnout, dit se dohromady a premyslet nad svymi schopnostmi.

Vyber si a podtrhni tfi prvky svého utocisté:

Pomocnik nebo asistent; zamky a pasti; knihovna s drahocennymi svazky; hrstka prastarych

artefaktii; teleport; zadrZovaci systém; naslapany pocitac; uZitecné ndstroje; misto k meditaci;

napdjeci baterie; systém posilujici tvé schopnosti; lécebné vybaveni; uméni, hudba a jidlo.

Vyber a podtrhni dvé nevyhody tvého utocisté:

Obtizny pristup; pritahuje neZddouci pozornost; znd ho hodné lidi; snadno se poskodi nebo je

snadné je sabotovat; je nerozlucné spjaté s tvou zkdzou.

Kdyz budes chtit vyuzit zdroje svého utociste k vyfeseni problému, fekni, co chces udélat.

Vypravé¢ ti vybere jednu az ¢tyti podminky, které bude$ muset splnit, abys dosahla svého:

O Napfed musi$

O Bude§ potfebovat pomoc od

Q Ty atvlj tym budete riskovat, Ze se vystavite
nebezpeci ze strany

QO Budes muset ziskat

O Nesvedes nic lepsiho nez méné vyhodnou, méngé
spolehlivou a limitovanou verzi toho, co jsi
chtéla.

O BudeS si muset zaSkrtnout jedno policko
ukazatele zkézy.




[ oxamZix PRAVDY

Je tak snadné zapomenout, Ze nejsi jen své télo, Ze nejsi jen hlas ve své hlavé - jsi totiZ oboji.
Muize$ byt monstrem, a pfesto zachranovat Zivoty. Muzes rozbijet zdi, a pfesto mluvit mékce.
Protoze kdyz se szijes s tim, kym jsi, dokazes cokoli. Takovahle podivand ale samozfejmé pichne
do vosiho hnizda. A ti, ktefi pfi pohledu na tebe vidi jen bestii, ti ted nedaji pokoj...

[ TYMOVE Tany

Kdyz s nékym sdili§ okamzik triumfu, zbav se jedné ujmy, pokud se k tobé dand osoba
chovd, jako bys byl dokonale normalni, a zaskrtni si potencidl, pokud oceni tvou silu nebo tvé
schopnosti.

Kdyz se nékomu svéFis se svou zranitelnosti nebo slabosti, zeptej se jich, jestli podle jejich
nézoru prichdzis o svou lidskost, nebo zda jsi naopak lid$téjsi. Pokud feknou, Ze o svou lidskost
prichdzi§, zaznamenej si Ujmu a zaskrtni si potencial. Pokud feknou, Ze jsi nyni spis lidstéjsi, zbav
se Gjmy a posun si Norméla nahoru a jakoukoli jinou Nélepku doltL.

/ POTENCIAL QO a a Qa A

Pokazdé, kdyz si pfi tahu hodis a je to netispéch, zagkrtni si potencidl.

[vYLEPSENI

Pokazdé, kdyz vyplnis cely ukazatel potencidlu, zlepsis se v tom, co délds. Vyber si jednu z moznosti
z nésledujiciho seznamu:

O Vyber si dalSi tah ze své pirucky. 0 Nékdo na tebe natrvalo ztrati Vliv; pfidej si
O Vyber si dalSi tah ze své pirucky. k libovolné Nalepce +1.
O Vyber si tah z jiné pFirucky. O Preskup si Nalepky, jak chces, a k jedné si
O Zatledi do své hry zkdzu, ukazatel zkazy pridej +1.

a znameni zkdzy z pfirucky Proklatce. QO Odemkni si sviij OkamZik pravdy.

O Zmutuj jedté vic a vyber si dvé nové schopnosti
z jakékoli prirucky.

Jakmile ziska$ pét vylep$eni z horniho seznamu, muiZes si zacit brat vylepseni ze spodniho seznamu:

Q Odemkni si sviij OkamZik pravdy poté, co jsi ho O Uzamkni si jednu Nalepku a pfidej si k libovolné
uZ jednou pouzil. Nalepce +1.

Q Zmén pfirucku. O 0Odejdi na odpoCinek nebo se stafi vzorem pro

Q Vyber si dospélacky tah. mésto.

Q Vyber si dospélacky tah.

[ paLSi Tany

Neni to jeste
tak davno, cojsi
Vypadal _normalne.

pe viichni
Co nraa;flec - kazdou Chvm
nezi

¢el, ja &

SUPERHRDINSKE JMENO:
CIVILNI JMENO:

[vzHLED

e androgynni, fluidni, muZzsky, nekonformni, Zensky

e plivod: vychodoasijsky, indicky, blizkovychodni, africky, evropsky, plivodni
americky, afroamericky, latinskoamericky, angloamericky, jiny

o zvl&stni ofi, znepokojivé o€i, pronikavé o€i, lidské ofi

e kovova kiize, Supinaté kiize, mimozemska kiize, opancéfovana
kiiZe, nedotknutelna kiize, skvrnita kiize

e désivy kostym, podivny kostym, znepokojujici kostym, Zadny kostym

[scHopNoOSTI

Vizualné jsi zcela jisté monstrézni a tvé schopnosti se poji s tvym vzhledem. Vyber si dvé

moznosti a popis, pro¢ jsi kvili nim groteskni.

O neproniknutelné brnéni O spfiznénost s rostlinami O technopatie
O nadlidska sila O nadlidské smysly O télesné premény



- 0_.‘ ‘l_.
- v v
/ NALEPKY / TAHY PROMENENCE
(pti tvorbé postavy si pridej k libovolné Nalepce +1) (vyber si tfi)
GENlUS -2 -1 0 +1 +2 +3 Q Jsem vic nez moje télo: Kdykoli schytas Q  Kéz bych byl: Kdykoli nékoho utéSujes nebo
poiadnou fyzickou ranu, mizes si hodit, jako podporujes, pokud jim feknes, co jim na nich

HROZBA -2 =l 0 +1 +2 +3 bys m&l o dv& djmy méng. Pokud to udgl43 nejvic zavidi§, mdizes si hodit +Podivin misto
MES|A§ 9 1 0 1 9 3 a hodi$ 10+, musi§ si vybrat moznost, Ze nad +Normal.

) ) + + L sebou néjakjm strasnjm zpiisobem ztratis Prerod v bestii: Kdykoli vydési$ nebo zastrasis
NORMAL -2 -1 0 +1 +2 +3 kontrolu. druhé svou monstrézni podobou, hod'si +Podivin.

B Ne tak docela ¢lovék: Kdykoli vyrazi§ proti V pfipadé tspéchu je tim rozhodis a oni jsou ted

= = rozhé a poustis u toho hrlizu, zaznamenej v(i¢i tobé bud zranitelni, nebo utecou. Na 10+

PODIVIN -2 1 0 +1 +2 +3 hrozbé a pousti3 u toho hré ' {ii tob& bud zranitelni, nebo utetou. Na 10

[uumy

O Nejisty/a (-2 k obrané druhého a odmitnuti vlivu druhého)

Q Provinily/a (-2 k vyprovokovani druhého a zhodnoceni situace)

Q Rozzuteny/a (-2 k utéSovani nebo podporovani druhého a prohlédnuti masky)
O VystraSeny/a (-2 k vyrazit proti hrozbé)

O Zoufaly/a (-2 k rozpoutani schopnosti)

[HISTORIE

. Kym jsi byl dfiv?

. Kdy ses zménil? Co tvou proménu zplsobilo?

. Kdo z lidi mimo tym ti pomahé porozumét tvému novému télu?

. Pro¢ se zkratka jen nékde neukryje$?

. Prog ti zalezi na vaSem tymu?
Jakmile d4§ dohromady svou historii, pfedstav svou postavu ostatnim hra¢iim a pak se spole¢né
dohodnéte, jaka uddlost svedla vas tym poprvé dohromady, jaké jsou tvoje vztahy k ostatnim
¢lentim tymu a kdo md na tebe Vliv.

/KDYZ SE NAS TYM DAL POPRVE DOHROMADY...

Béhem toho boje jsme na sebe pritdhli pozornost a za$t mnoha lidi. Jedna konkrétni vyznamna
osoba nas ted nenavidi a boji se nas. Kdo je to?

[vzTany

té utéSoval/a, kdyz jsi na tom byl nejhaif.

té znal/a uz predtim, nez ses proménil.

[vLiv

Snazi$ se nestarat o to, co si o tobé druzi mysli, ale vSechny hlasy umlc¢et nedokézes. Dej Vliv na
sebe jednomu ¢lenovi tymu.

si (jmu a vyber si dodate¢nou moznost, a to

i v pfipadé nedspéchu.

Nezastavitelny: Kdykoli si chce$ nékudy prorazit
cestu, aby ses dostal k né¢emu nebo od néceho,
hod si +Hrozba. V pfipadé aspéchu se tva
prekazka rozpadne jako domecek z karet a ty

se dostanes, kam chces$. Na 7-9 si vyber jednu
moznost: zaznamenej si Gjmu, zanech néco za
sebou nebo si néco vezmi s sebou. V pfipadé
nedspéchu sice prorazi$ skrz, ale bud za sebou
zanechas$ straSnou spoust, nebo skongis na

néjakém jesté horSim misté (rozhoduje Vypravec).

Q Jdu si pro tebe: Kdykoli obdrZis Gjmu, dostavas
+1 na pristé k tahu proti osobg, kterou nejvic
vini§ z utrZeni dané ujmy.

si vyber jednu moznost. Na 7-9 si vyber dvé
moznosti.

- Vyd&si§ navic nékoho, koho jsi vydésit
nechtél.
- Nechténé nékoho zrani$ nebo néco rozbijes.
- Posléze se citi§ vic jako monstrum;
zaznamenej si 4jmu (dle rozhodnuti
Vypravéde).
V pfipadé netispéchu lidé zareaguji nésilng,
nendvistné nebo paranoidné a ty to od nich
pékné schytas.




[ oxamZix PRAVDY

Na tohle jsi expertka. Pfestane$ se ovladat, popusti§ uzdu vsi té nahromadéné sile, zufivosti

a radosti a rozmlatis vSe, co ti stoji v cesté. Jsi jako chodici demoli¢ni ¢eta. Kdo se ti mize
postavit? Nikdo. Neobstoji pfed tebou budovy ani zddné jiné stavby. Ani nepratelé. Nic. Ted ale ti,
kteti té preménili, presné védi, kde té najit...

[ TYMOVE Tany

Kdyz s nékym sdili§ okamzik triumfu, s okamzitou platnosti z néj miize$ ucinit svou lasku nebo
rivala a zagkrtnout si potencial. Pokud uZ tvou laskou nebo rivalem jsou, ziskdvas na né Vliv
a zaSkrtni si potencidl.

Kdyz se nékomu svéFis se svou zranitelnosti nebo slabosti, dej jim Vliv na sebe a ziskavas 2 do
zéasoby. Body ze zasoby pak muzZe$ spotfebovat pti pomoci dané postavé stejné, jako se utraci Tym
z Tymového fondu.

/ POTENCIAL QO a a Qa A

Pokazdé, kdyz si pfi tahu hodis a je to netispéch, zagkrtni si potencidl.

[vYLEPSENI

Pokazdé, kdyz vyplnis cely ukazatel potencidlu, zlepsis se v tom, co délas. Vyber si jednu z moznosti
z nésledujiciho seznamu:

O Vyber si dalSi tah ze své pirucky. 0 Nékdo na tebe natrvalo ztrati Vliv; pfidej si
O Vyber si dalSi tah ze své pirucky. k libovolné Nalepce +1.

O Vyber si tah z jiné pFirucky. O Preskup si Nalepky, jak chces, a k jedné si
O Vyber si tah z jiné pFirucky. pridej +1.

QO Odemkni si sviij OkamZik pravdy.
QO Vyber si dalsi dvé role v rdmci Srdce Ranarky.

Jakmile ziska$ pét vylep$eni z horniho seznamu, muiZes si zacit brat vylepseni ze spodniho seznamu:

Q Odemkni si sviij OkamZik pravdy poté, co jsi ho O Uzamkni si jednu Nalepku a pfidej si k libovolné
uZ jednou pouZila. Nalepce +1.

Q Zmén pfirucku. O 0Odejdi na odpoCinek nebo se stafi vzorem pro

Q Vyber si dospélacky tah. mésto.

Q Vyber si dospélacky tah.

[ paLSi Tany

Jsi velka, silna a ndramné
drsna. Vi§, co to znamena

Skutecny boj, a jsi vném
a Jlste...

RANARKA

SUPERHRDINSKE JMENO:
CIVILNi JMENO (POKUD SE LIST):

I VZHLED

androgynni, fluidni, muZsky, nekonformni, Zensky
e plivod: vychodoasijsky, indicky, blizkovychodni, africky, evropsky, pivodni€E
americky, afroamericky, latinskoamericky, angloamericky, jiny
e mozolnaté ruce, Spinavé ruce, nelidské ruce, odfené ruce
e plandavé obleceni, potrhané obleceni, Spinavé obleceni, obyCejné obledeni
e jednoduchy kostym, zapamatovanihodny kostym, pfemrstény kostym, Zadny kostym

[scHopNoOSTI

Nékdo nebo néco té zménilo, ucinilo z tebe dokonalou zbran: mas nadlidskou silu, jsi neskute¢né

odolnd a mas jedine¢ny talent na boj. Rozhodni se, jak se tyto jednotlivé schopnosti u tebe

projevuji.




I NALEPKY I TAHY RANARKY

(pti tvorbé postavy si pridej k libovolné Nalepce +1) (vyber si dva)

Q Hrosi kiize? Ne tak docela: Kdykoli jsi Q Slon v porcelanu: KdyZ vyrazi$ proti hrozhé,

GENIUS -2 -1 0 +1 +2 43
HROZBA -2 -1 0 +1 +2 +3
MESIAS -2 -1 0 al  ar A
NORMAL -2 -1 0 +1 SS A
PODIVIN -2 -1 0 +1 42 43

[oumy
O Nejisty/a (-2 k obrané druhého a odmitnuti vlivu druhého)
Q Provinily/a (-2 k vyprovokovani druhého a zhodnoceni situace)
Q Rozzufeny/a (-2 k utéSovani nebo podporovani druhého a prohlédnuti masky)
Q VystraSeny/a (-2 k vyrazit proti hrozbg)
Q

O Zoufaly/a
[HISTORIE

. Kdo té pretvofil?
e Jakjsijim utekla?
. Kdo z lidi mimo tym se o tebe ted snaZi petovat?
. Pro€ se snazi§ byt hrdinkou?
. Prog ti zalezi na vaSem tymu?
Jakmile d4§ dohromady svou historii, pfedstav svou postavu ostatnim hra¢tim a pak se spole¢né

2 k rozpoutani schopnosti)

dohodnéte, jaka uddlost svedla vas tym poprvé dohromady, jaké jsou tvoje vztahy k ostatnim
¢lentim tymu a kdo md na tebe Vliv.

/KDYZ SE NAS TYM DAL POPRVE DOHROMADY...

Porazili jsme nebezpeéného nepritele. Kdo nebo co to bylo?

[vzTany

je tva laska. Svéfila ses mu/ji s tim nejhor$im ze své minulosti.

je tviij rival. Pokusil/a se té v zdsadnim momentu kontrolovat.

lvLiv

Neoteviras se jen tak nékomu. Dej Vliv na sebe své ldsce a svému rivalovi, ale nikomu dal$imu.

Rozzutend, mas +1 situacni k rozpoutani svych

schopnosti.

Q Mas néjak moc zubii: Kdykoli nékoho

provokujes ocividnymi hrozbami a ukazkami sily,

hod si +Hrozba misto +Génius.

Q KdyzZ na tom zaleZi, ukazu se: KdyZ nékoho
brani§, v pfipadé tspéchu misto vybirani
moznosti ze seznamu muiZes ziskat 1 bod do
zasoby. Ten pak mliZes pozdéji utratit, kdyZ se
dané osoba ocitne v nebezpeti — diky tomu
dorazi§ na scénu pfipravena ji pomoci.

| SRDCE RANARKY

mizes si vybrat ze seznamu dal$i moznost
i v pfipadé nedspéchu, ale jediné kdyZ zpdsobi$
velké vedlejSi Skody.

Fyzika? Jaka fyzika? KdyZ rozpoutas

své schopnosti, aby ses probourala skrz
neprekonatelnou bariéru, hod si +Hrozba misto
+Podivin.

Zmlatim vas vSechny na jednu hromadu: Kdykoli
bez rozmyslu vyrazi§ do bitky, mizes si posunout
Hrozbu nahoru a jinou Nalepku dold.

Vzdycky mas jednu lasku a jednoho rivala, ani vic, ani méné. Kdo je tva laska a tviij rival mazes
kdykoli zménit - v takovém pripadé predej novym objektim své naklonnosti a pohrdani Vliv
na sebe. K jakékoli akci, kterd m4 za tcel udélat dojem na tvou lasku nebo otravit tvého rivala,

dostavas +1 situacni.

Laska:
Rival:

Vyber si roli, kterou na sebe obvykle beres ve vztahu ke své lasce nebo svému rivalovi:

Q Obrankyné: Kdykoli se v bitvé vrhne$ na obranu

své lasky nebo rivala, hod si +Hrozba misto
+Mesias.

Q Pritelkyné: Kdykoli utéSujes nebo podporujes
svou lasku nebo rivala, v pfipadé Gspéchu si
zaskrtni potencial. Kdykoli tva laska nebo rival
utéSuji nebo podporuji tebe, zaSkrtni si potencial,
pokud hodi tispéch.

Q Divérnice: Kdykoli prohlédnes masku své lasky

nebo rivala, mézes jim dovolit, aby ti poloZili
otazku, a na oplatku jim poloZit dodatecnou
otazku, a to i v pfipadé nedspéchu. Tyto
dodatecné otazky nemusi byt ze seznamu.
Pokusitelka: Kdykoli provokujes svoji lasku nebo

rivala a snazi$ se je pfimét ke zbrklému nebo
$patné promyslenému jednani, hod si +Hrozba.




[ oxamZix PRAVDY

Tvéa mysl se otevfe a ty spatfi§ okolni svét takovy, jaky jsi ho jesté nikdy nevidél. Mtize$ ho ovladat
svou villi. Je to hracka. Pfetvafeni reality samoziejmé miva své dusledky, ale ted, kdyz jsi dosahl
bozstvi... ¢eho by ses mél obavat?

[ TYMOVE Tany

Kdyz s nékym sdili§ okamzik triumfu, zeptej se jich, zda citi strach, kdyz se na tebe podivaji.
Pokud feknou, Ze ne, dostavas +1 na prfisté a zaskrtni si potencidl. Pokud feknou, Ze ano,
s okamZitou platnosti si posunt Hrozbu nahoru a Mesiase doltL.

vy

Kdyz se nékomu svéris se svou zranitelnosti nebo slabosti, sdél jim, jak té¢ mtzou zastavit,
pokud by to bylo nutné. Dej jim Vliv na sebe a zbav se tjmy.

/ POTENCIAL QO a a Qa A

Pokazdé, kdyz si pfi tahu hodis a je to netispéch, zagkrtni si potencidl.

[vYLEPSENI

Pokazdé, kdyz vyplnis cely ukazatel potencidlu, zlepsis se v tom, co délas. Vyber si jednu z moznosti
z nésledujiciho seznamu:

O Vyber si tah z jiné pFirucky.
O Vyber si tah z jiné pFirucky.

QO Odemkni si sviij OkamZik pravdy.
QO Odemkni si tfi nové blyskavice.
O Nékdo na tebe natrvalo ztrati Vliv; pfide;j si QO Odemkni si tfi nové blyskavice.
k libovolné Nalepce +1. QO Zaclen do své hry Srdce Ranarky z pfirucky
O Preskup si Nélepky, jak chces, a k jedné si Ranarky.
pridej +1.

Jakmile ziska$ pét vylep$eni z horniho seznamu, muZes si zacit brat vylepseni ze spodniho seznamu:

Q Odemkni si sviij OkamZik pravdy poté, co jsi ho
uZ jednou pouzil. Nalepce +1.

Q Zmén pfirucku. O 0Odejdi na odpoCinek nebo se stafi vzorem pro

Q Vyber si dospélacky tah. mésto.

Q Vyber si dospélacky tah.

O Uzamkni si jednu Nalepku a pfidej si k libovolné

[ paLSi Tany

SUPERNOVA

SUPERHRDINSKE JMENO:
CIVILNI JMENO (POKUD SE LISI):

[vzHLED

androgynni, fluidni, muZsky, nekonformni, Zensky
pivod: vychodoasijsky, indicky, blizkovychodni,
africky, evropsky, ptivodni americky, afroamericky,
latinskoamericky, angloamericky, jiny

zéfici kiiZe, neorganicka kiize, poznamenané kiize, normalni kiize

médni obleceni, obycejné obledeni, formalni obleCeni, tmavé obledeni

barevny kostym, uniforma, mytologicky kostym, fantasticky kostym, Zadny kostym

[scHopNOSTI

Dovedes$ zdsadnim zptisobem ovladat svét kolem sebe. Vyber si jednu moznost z nasledujiciho

seznamu jako obecny zdklad toho, jak svét ovladas.

O telekineze a telepatie
a magie
Q  hiokineze

Q ovladani Zivld
Q ovladani gravitace
Q kosmickeé energie




/NALEPKY [nABOY

(pti tvorbé postavy si pridej k libovolné Nalepce +1) Kdy?z si nabijes své schopnosti, hod si +aktudlni 4jmy. V pfipadé uspéchu ziskavas do zasoby

3 naboje. Na 7-9 si zaznamenej ujmu. V pripadé netspéchu dostavas do zasoby 2 naboje

GENIUS -2 -1 0 +1 +2 +3 a zaznamenej si tii ujmy.
HROZBA -2 -1 0 +1 +2 +3 Naboje muiZe$ utratit za blyskavice. Na konci scény ztraci§ veskery naboj.
MES| Ag ) -1 0 +1 +2 +3 Vyber si ¢tyfi blyskavice.

7 Q Boure reality: Koncentrujes své sily do Q Presun: Utrat 1 naboj a presuri se na jakékoli
NORMAL -2 -1 0 +1 +2 +3 destruktivniho vjbuchu. Mizes spotfebovat misto na scéné. Miizes tak obejit nebo prorazit
POD|ViN 9 1 0 +1 +9 +3 1 naboj a vyrazit proti hrozhé za pomoci svych jakoukoli pfekazku nebo omezeni. Spotfebuj dalSi

[uumy

O Nejisty/a (-2 k obrané druhého a odmitnuti vlivu druhého)

Q Provinily/a (-2 k vyprovokovani druhého a zhodnoceni situace)

Q Rozzuteny/a (-2 k utéSovani nebo podporovani druhého a prohlédnuti masky)
O VystraSeny/a (-2 k vyrazit proti hrozbé)

O Zoufaly/a (-2 k rozpoutani schopnosti)

[HISTORIE

Kdy jsi poprvé pouZil své schopnosti?
. Koho jsi jako prvniho omylem zranil svymi schopnostmi?
. Kdo z lidi mimo tym ti pomah4 udrzet tvoje schopnosti pod kontrolou?
. Pro¢ své schopnosti stéle pouzivas?
. Prog ti zalezi na vaSem tymu?

Jakmile d4§ dohromady svou historii, pfedstav svou postavu ostatnim hra¢iim a pak se spole¢né
dohodnéte, jaka udalost svedla vas tym poprvé dohromady, jaké jsou tvoje vztahy k ostatnim
¢lentim tymu a kdo mé na tebe Vliv.

/KDYZ SE NAS TYM DAL POPRVE DOHROMADY...

Béhem boje jsme ponicili okoli. Kde to bylo? Co jsme zni¢ili?

[vzTany

V jednom kuse travis ¢as s

, abys vybil prebyte¢nou energii.

Jednou jsi zranil , protoze jsi neudrzel své schopnosti na uzdé.

lvLiv

Vyber si, jak se bézné chovas: jestli jsi na prvni pohled usmévavy, nebo uzavieny.

Pokud jsi usmévavy, dej V1iv na sebe tfem ¢lentim tymu.
Pokud jsi uzavteny, dej Vliv na sebe jednomu ¢lenovi tymu.

schopnosti; hod si +Podivin misto +Hrozba.
Pokud to udélas, zpdsobis nechténé vedlejsi
Skody, pokud nespotfebuje$ dal$i naboj.

Stit: Vyvol4$ ochranny $tit, ktery zastavi
nebezpeci. Utrat 1 naboj na obranu druhého
pfed bezprostfedni hrozbou; hod si +Podivin
misto +Mesias.

Konstrukty: Utrat 1 naboj a vytvor za pomoci
svych schopnosti jakykoli objekt az do velikosti
osoby. KdyZ spottebuje$ dodate&ny naboj, miizes
objekt ocarovat, aby se pohyboval nezavisle na
tobé. Konstrukt se na konci scény rozplyne.

Bariéra: Utrat 1 naboj a vytvor prekazku, ktera
bude zadrZovat neptatele, dokud ji bude$
udrzovat. Pokud bariéru ohrozZuji obzvlasté
mocni nepfatelé, Vypravéc ti mize nafidit, abys
spotfeboval dal$i naboj.

Uctivani: Predvedes svoji moc v celé jeji krase
a hriize. Rozpoutej své schopnosti a utrat

1 néboj, abys jimi udélal dojem na ptihliZejici
a podnitil v nich dctu k tobg, umlcel je nebo
pritahl jejich pozornost.

naboj a presufi se na jakékoli misto, na kterém
jsi uz byl.

Posileni: Utrat 1 naboj a podpof snaZeni ¢lena
tymu svymi schopnostmi. Das jim tim +1 k jejich
hodu, stejné jako kdybys utratil Tym z fondu.

Ptetizeni: Povols si na pomoc veskerou svou
neskutecnou silu, abys pfekonal prekazku,
pretvofil své okoli nebo si vylepSil smysly. Utrat

2 naboje, a kdyZ rozpoutas své schopnosti, bude
to, jako bys hodil 10+.

Pouto s Zivly: Utrat 1 ndboj a zaznamenej si
Gjmu. Tim otevre$ svou mys| svétu kolem sebe.
Mizes$ poloZit jednu otazku o svété kolem tebe

a Vypravec ji musi pravdivé zodpovedgt.
Uchvaceni: Utrat 1 naboj a vyuzij své schopnosti
k zachyceni jakéhokoli objektu do velikosti osoby,
ktery més na dohled.
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