CILE STRALCE

+ Budovat realisticky svét.
« Hrét a pozorovat, kam to povede.

«+ Naplnovat zivoty lovcii nebezpeéim a hriizou.

DVANACTERD

« Napln kazdodenni situace désem.

+ Mluv s lovci, ne s hradi.

« Pouzivej Strazcovy tahy, ne jejich nazvy.

« Fandi lovcam.

+ Vybuduj béhem hrani ucelenou mytologii svéta
lovct a priser.

+ Nikdo a nic neni v bezpeci. Zabijej prihlizejici a pri-
sluhovace, podpaluj budovy, nech pfisery umirat.

» Kazdého ve svété pojmenuj a vSechny vykresli jako
obycejné lidi.

« Pokladej otazky a od odpovédi se odraz.

« Radsi lovcim obcas dej to, o co se zaslouzili, misto
toho, co si preji.

+ Méj na paméti, co se odehravd mimo zébér.
» Nerozhoduyj nutné o véem, co se déje.

+ Vse predstavuje hrozbu.

VZOYCKY POVEZ
« to, co si vyzaduje dvandctero;
« to, co si vyzaduji pravidla;
« to, co si vyzaduje tva zdhada a pribéhovy oblouk;

« to, co si vyzaduje upfimnost.

TRAZCOVA NAPOVEDN( KARTA

ZAKLADNI TARY LOVCG

+ Jednej pod tlakem (Rozvaha).
Pri selhdni se lovec slozi pod tlakem, ktery je na néj
vyvijen.

+ Nékomu pomoz (Rozvaha).
Pri selhdni je pomoc k ni¢emu a pomocnik se vystavi
neprijemnostem ¢i nebezpeci.

+ Vysetiuj zahadu (Bystrost).
Selhani povede k problémidm s obyc¢ejnymi lidmi nebo
k vyzrazeni informaci neprateltim.

+ Dej pres hubu (Ostrost).
Pri selhdni lovec utrzi zranéni nebo je zajat, ale sam
zadné zranéni nezptlsobi.

+ Nékoho zmanipuluj (Sarm).
Selhani vede k tomu, Ze se manipulovany urazi, anebo
na néj lovec mtze pusobit jako otrava a zabednénec.

+ Nékoho ochranuj (Ostrost).
Pri selhdni lovec vsechno jenom zhorsi.

+ Zhodnot situaci (Bystrost).
Pri selhdni lovec muze $patné zhodnotit situaci, nebo
nepfriteli nechténé prozradit dilezitou informaci.

+ Uzij magii (Podivinstvi).
Pri selhani Strazce zahraje tak tvrdy tah, jak jen se
mu zachce: kdyz se carovani nepovede, muze se stat
cokoliv.

ZAKLAINI TAHY STRAZCE
+ Rozdél je.
+ Odhal nekalost, ktera se teprve stane.
+ Odhal nekalost déjici se mimo zéabér.
+ Zpusob zranéni v souladu s pravidly.
+ Donut je vy$etrovat.
+ Donut je ziskat potfebné véci.
« Sdél jim mozné nésledky jejich jednéni a zeptej se jich,
jestli chtéji pokracovat.
+ Obrat jejich tah proti nim.
+ Nabidni prilezitost a tfeba i cenu za ni.
+ Uzmi lovc@m néco z jejich véci.
+ Zpisob nékomu potize.

» Pouzij tah hrozby ze své zdhady nebo pribéhového
oblouku.

« Po kazdém tahu se zeptej, co udélaji ted.

TAHY ZRANENI
Pokazdé, kdyz je nékdo zranén, pouzij jeden z nésleduji-
cich.
0-zranéni:
» Docasné otfeseni.
o Ztrata predmétu.

v.sy

+ -1 na pristeé.

1 a vice zranéni:

« Upadnuti.

« -1 situacni.

o Ztrata védomi.

« Silnd bolest.
Nestabilni zranéni:

¢ +1 zranéni.

8 a vice zranéni:
« Smrt,
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TARY HROZEB

TAHY PRISER

+ Naznadit jeji pfitomnost.

Odhalit jeji skute¢nou moc.

Z Cista jasna se objevit.

Vztekle zautocit vsi silou.

Nékoho, nebo nééeho se zmocnit.

Ti$e a prohnané zadtocit.

Rozkézat prisluhova¢im provést strasné véci.

Neéco znicit.

Uniknout bez ohledu na to, jak dobfe je spoutédna.

Pronésledovat.

Vratit se do svého teritoria.

Skodolibé se chvéstat a tfeba i prozradit tajemstvi.

Navratit se po zdanlivém skonu.

Pouzit nadprirozenou schopnost.

TARY PRISLHOVACD

+ Nahly zachvat nekontrolovaného nasili.
Koordinované zautocit.

Nékoho zajmout, nebo néco ukrast.
Prozradit tajemstvi.

Odevzdat nékoho, nebo néco, svému panu.

Pronasledovat.

Vyhrozovat, nebo néco vyzadovat, ve jménu svého pana.

Utéct.
Pouzit nadpfirozenou schopnost.
Ukézat zéblesk svédomi, nebo lidstvi.

Malichernym zpasobem se vzepfit svému panu.

TAHY PRIHLIZENCICH

.

.

.

.

Vydat se nékam sam.
Dohadovat se s lovci.
Prekazet.

Néco prozradit.

Priznat se ke svym obavam.
Ze strachu ztratit hlavu.
Pokusit se pomoct lovetim.

Pokusit se ochranit lidi.

Projevit neschopnost nebo nemohoucnost.

Hledat pomoc nebo ttéchu.

TAHY LOKALIT

.

.

.

3

Predstavit hrozbu.

Néco odhalit.

Neéco skryvat.

Zabréanit v cesté.
Uvolnit cestu.

Pretvorit se.

Nékoho polapit do pasti.
Navést na stopu.
Predstavit hlidace.

Néco tu nefunguje.

Navodit jedine¢ny dojem.

TAHY NA Wiy

.

3

.

Jaky je zakladni koncept tahu?
Cim je tah spustén?

Jaky je jeho Gcinek?

TVORENS ZAHAD

1. NAWET

+ Oblibend prisera z mytologie, folkléru, méstskych
legend nebo popkultury.

+ Nevytesené zilezitosti z pfedchozich zahad.

« Pristi problém zjednoho ze tvych pribéhovych oblouki.

+ Ukradni zapletku odjinud a pozmén detaily.

+ Misto, kde jsi byl nebo které znas ze slyseni, kterému by
slusela ¢ihajici prisera.

+ Chtéji lovci néco prozkoumat?

+ Navrat prisery, prihlizejictho nebo lokality z pfedcho-
zich zdhad.

2. NAVNADA

Detail, ktery upoutal pozornost lovci k této situaci.

3. HROZBY

Vytvor prisery, prisluhovaci, prihlizejici a lokality.

4, ODPOCET

Co by se stalo, kdyby sem lovci viibec neprisli? Rozdél déj na
Sest klicovych udalosti:

1. Den

2. Priseri

3. Zapad slunce
4. Soumrak

5. Noc

6. Ptilnoc
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TVORENI HROZEB

Vyber si typ a pak dotvof podrobnosti podle nasledujicich
seznamut:

PRISERY (MOTIVACE)

« Bestie (motivace: svobodné se pohybovat, nicit a zabijet).
+ Cernoknéznik (motivace: uchvatit nadpfirozenou moc).
+ Kralovna (motivace: posednout a ovladnout).

« Mucitel (motivace: zptsobit bolest a vyvolat hrazu).

« Nicitel (motivace: zptsobit konec svéta).

« Parazit (motivace: napadnout, ovlddnout, sezrat).

» Pokusitel (motivace: svést lidi ke konani zla).

« Popravéi (motivace: trestat viniky).

» Pozira¢ (motivace: hodovat na lidech).

« Sbératel (motivace: krést specificky druh veéci).

« Sibal (motivace: vnést do véeho chaos).

« Zploditel (motivace: privést zlo na svét nebo ho stvorit).

Jak se jmenuje, jak vypadd, ¢eho chce docilit?
ScHOPNOSTE: jakymi nadprirozenymi dovednostmi
disponuje?

SLABINA: v(ci ¢emu je tato priSera zranitelnd?

UToxy: jejich popis — kolik zranéni zptisobuji (obvykle mezi
3 a5), jejich dosah, ostatni $titky.

ZBRoj: obvykle 1, nebo 2-zbroj.

VYDRZ: obvykle 8—12 zranéni k zabiti.

Tahy na miru pro tuto priSeru (napt. k jejim schopnostem)?

PRISLUHOVACH (MOTIVACE)

«+ Kultista (motivace: zachranit si kizi za kazdou cenu).
+ Mor (motivace: zaplavit a znicit).
« Prava ruka (motivace: stit za priserami).
o Prizkumnik (motivace: stopovat, sledovat a podat
zpravu).
+ Renfield (motivace: zajistit priSefe pfisun obéti).
+ Hlida¢ (motivace: zahradit cestu, nebo néco chrénit).
« Surovec (motivace: zastrasit a zautocit).
+ Vrah (motivace: zabit lovce).
+ Zlodéj (motivace: néco pro priseru ukrast).
» Zradce (motivace: zradit lidi).

Jak se jmenuje? Jak vypada? Jak vérny je svému panu?

ScHOPNOSTI: jakymi nadpfirozenymi dovednostmi
disponuje?

SLABINA: je tento pfisluhovac vii¢i nécemu obzvlast
zranitelny?

UTOKY: jejich popis — kolik zranéni zptisobuiji (obvykle mezi
2 a 4), jejich dosah, ostatni stitky.

ZBRojJ: obvykle mezi 0- a 1-zbroj.

VYDRZ: obvykle 5-10 zranéni k zabiti.

Tahy na miru pro tohoto prisluhovace (napf. k jeho schopnos-
tem)?

PRINLIZEACI (MOTIVACE)

+ Detektiv (motivace: zavrhnout rozumné vysvétleni).
+ Drbna (motivace: $irit klevety).

+ Nevinny (motivace: zachovat se spravné).

+ Obét (motivace: vystavit se nebezpeci).

+ Pomocnik (motivace: pridat se k lovu).

« Skeptik (motivace: odmitat nadprirozené vysvétleni).
+ Svédek (motivace: poskytnout informace).

« Stoural (motivace: plést se do zélezitosti jinych lidi).

Pojmenuj prihliZejici.
+ Co védi o tom, co se déje?
+ Co délaji?
« Jak vypadaji?
+ Co chtéji po lovcich?
+ Tahy na miru pro konkrétniho prihlizejiciho?

LOKALITY (MOTIVACE)

+ Bréna pekel (motivace: stvofit zlo).

+ Divocina (motivace: obsahovat skryté véci).

+ Doupé (motivace: ukryvat prisery).

+ Knihovna (motivace: poskytnout informace).

+ Krizovatka (motivace: svést lidi a véci dohromady).
+ Laboratof (motivace: vytvaret prapodivnosti).

+ Labyrint (motivace: zmdst a rozdélit).

« Past (motivace: zranit vetielce).

+ Pevnost (motivace: branit ve vstupu).

» Vézeni (motivace: zadrzet a zabranit v aniku).

Pojmenuj lokalitu.
« Jakd je? Jestli chces, nakresli mapu.
+ Tahy na miru pro konkrétni lokalitu?
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